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Presentacion

La formacion que imparte el Colegio de Bachilleres incluye diversos conocimientos tedricos y practicos
orientados a desarrollar en el estudiantado las habilidades, actitudes y valores necesarios para resolver retos
reales y construir las bases de una vida personal y profesional satisfactoria.

De manera particular, el Curriculum laboral busca desarrollar competencias laborales basicas que le seran
utiles al estudiantado para continuar con sus estudios superiores o, si asi lo decide, integrarse al mundo
laboral, ya sea buscando un empleo o mediante el emprendimiento.

En los diferentes planteles del Colegio se imparten las siguientes Trayectorias Ocupacionales Basicas (TOB):
e Auxiliar contable
e Gestion de servicios de hospedaje, alimentos y bebidas
e Analista de calidad de productos comerciales
e Gestion de informacion documental y digital
e Gestion de talento humano
e Dibujo de planos del proyecto arquitectdnico
e Programacién informatica
e Disefio de productos graficos
e Desarrollo de servicios con inclusion digital

Cada una de estas Trayectorias Ocupacionales Basicas, ademas de formar parte del Plan de Estudios,
contribuye de manera significativa a la formacién integral del estudiantado.

El material que tienes en tus manos es una Guia de Estudio elaborada con el propédsito de brindarte un
recurso que apoye tu aprendizaje y el logro de los objetivos formativos de las Unidades de Aprendizaje
Curricular (UAC) de cuarto semestre.

Este material ha sido desarrollado por un equipo de profesores y profesoras expertas que aportan su
experiencia y conocimiento para asegurar que tanto los programas de Estudio como estas Guias respondan
a tus necesidades y se adapten a tu contexto.

Esta guia toma como base el programa de Estudios de la UAC correspondiente al cuarto semestre y sera una
herramienta util para:

e Repasar los temas vistos en clase.

e Practicar con ejercicios desafiantes.

e Confirmar los conocimientos que has adquirido.

e Compartir y resolver dudas con el personal docente, compafieras y compafieros.

e Prepararte para los mecanismos de regularizacién.
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La estructura de la guia estd organizada para abordar de manera autogestiva los contenidos por corte
mediante el desarrollo de diversas actividades, lo que facilita el desarrollo de las competencias laborales
basicas planteadas para cada TOB.

Para trabajar en esta Guia, es importante que consideres lo siguiente:

La guia incluye una actividad diagnodstica que te permitira realizar una valoracion inicial de tus conocimientos
y de las areas que aun debes dominar. Te recomendamos realizar este ejercicio con el tiempo necesario. Una
vez que concluyas, revisa los resultados que se encuentran al final de la guia; esto te brindara una idea clara
del tiempo y esfuerzo que deberas invertir para lograr las metas de aprendizaje.

Te sugerimos revisar todas las actividades e identificar los conceptos y ejercicios propuestos. Es conveniente
que realices todas las actividades, ya que su disefio es progresivo: las tareas iniciales te proporcionaran las

bases necesarias para las subsecuentes.

Una vez que concluyas las actividades de cada corte, realiza la evaluacién correspondiente. Revisa tus
resultados y, si no son los esperados, te invitamos a repasar las actividades y ejercicios nuevamente.

Recuerda que, si bien la conclusion de la guia y sus actividades representa un producto final, lo que importa
realmente es tu aprendizaje y que sientas la satisfaccion de tu esfuerzo.
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Introduccion

La presente guia de estudio tiene como propdésito acompaniarte en el desarrollo de la Unidad de Aprendizaje
Curricular Construccidn de aplicaciones web y mdviles con asistencia de Inteligencia Artificial, la cual tiene
como finalidad que desarrolles habilidades basicas para el disefio de soluciones digitales, integrando el uso
de bases de datos, aplicaciones web, prototipos moviles y herramientas de apoyo con Inteligencia Artificial
(IA).

A lo largo de la guia aprenderds cdmo se construye una solucién digital basica, desde la gestidon de
informacién a través de una base de datos, hasta el desarrollo de una aplicaciéon web y el disefio de un
prototipo de aplicacion movil.

Trabajaras de manera autdnoma y progresiva el proyecto integrador Mi tienda inteligente, el cual se
desarrollara a lo largo de los tres cortes. Mediante este proyecto podras comprender cémo se relacionan los
diferentes elementos que intervienen en la construccién de una aplicacién digital, desde el almacenamiento
de informacion hasta su visualizaciéon en una aplicacién web o mévil, concretamente:

e Almacenaras informacion de productos y personas usuarias

e Crearas el sitio web y movil

e Utilizaras la IA como asistente para apoyar el disefio, la generacién del sitio web y mévil mediante el

uso de prompts e ingenieria contextual.

Cada apartado incluye explicaciones, ejemplos resueltos, actividades guiadas y espacios para responder
directamente en la guia. Asimismo, se incorporan herramientas digitales de uso gratuito, como IDE
Antigravity, GitHub y Supabase, con el propdsito de acercarte a entornos reales de desarrollo de manera
accesible; ademas de promover un uso responsable y ético de la Inteligencia Artificial, considerandola como
una herramienta de apoyo para mejorar ideas, organizar informaciéon y comprender conceptos, sin sustituir
el razonamiento, la creatividad, ni la toma de decisiones.

La guia esta disefiada para favorecer el trabajo autbnomo y progresivo, permitiéndote avanzar a tu propio
ritmo, por lo que puedes experimentar con las herramientas para una mejor comprensiéon. Ademas, si bien
esta estructurada para el trabajo auténomo e individual, también se puede desarrollar de manera
colaborativa con lo que se enriquecen las ideas y el planteamiento de soluciones.

El proceso de desarrollo de cada tema por corte tiene la siguiente estructura:
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Esquema del proceso de trabajo

Construccion de aplicaciones web y méviles con asistencia de IA

Programa aplicaciones web y méviles con almacenamiento en bases de
datos utilizando Vibe Coding como asistente de codificacidn.

' A

1. Disefiar el esquema de una base de datos
relacional, aplicando principios de
normalizaciéon y modelado Entidad-Relacion,
Gestiona con la asistencia de la IA.

R A

(g ) Bases de o

e Datos A
Relacionales 2. Manipular bases de datos relacionales,

mediante la ejecucién asistida por IA de

consultas SQL y operaciones CRUD (Crear, Leer,

Actualizar, Eliminar); para la generacién y
depuracién de sentencias.

</> 1. Construir la interfaz de usuario (front-end) de
ﬁ una aplicacion web, utilizando HTML, CSS y

JavaScript, con asistencia de Vibe Coding.

Desarrolla ~
aplicaciones 2. Implementar el back-end de una aplicacién
web web, utilizando un lenguaje de programacion y
A A @ la una base de datos relacional con el uso de
|.nt1.eract|vas herramientas de IA.
asistidas por IA
3. Integrar el front-end y el back-end de la
aplicacién web, realizando pruebas de
@ funcionamiento completo y depurando errores
con la ayuda de la IA.
o
1. Disefiar la interfaz de usuario (Ul) de una
' aplicacion mévil, aplicando los principios de
A I usabilidad y experiencia de usuario con
asistencia de Vibe Coding.
r
~
2. Elaborar la interaccion de la aplicacion movil,
o D?sarrolla mediante la gestion de eventos de usuario, el
apllcacmnes flujo de la aplicacién y la estructuracién del
: moviles basicas codigo con el apoyo de Vibe Coding.
- - s
asistidas con IA N
3. Integrar la aplicacién mévil con la base de
O datos, a partir de realizar la conexién de una API

QP I web con la asistencia de IA.

4. Preparar un paquete instalable de la

aplicacién maévil, mediante la realizacién de

HPP pruebas funcionales basicas de la aplicacién
mévil y depurando errores con la ayuda de la IA.
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Corte 1

Gestiona bases de datos relacionales asistida
por IA

Meta de aprendizaje

Gestionar bases de datos relacionales, utilizando herramientas asistidas por IA que modelen,
estructuren y consulten datos; para el desarrollo de proyectos digitales.
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Conocimientos previos

Como parte de los conocimientos previos y habilidades que debes poseer, se encuentran las siguientes:

Conocimientos previos Habilidades previas

Utilizar dispositivos y aplicaciones
digitales para almacenar, organizar
y recuperar informacion.

2 Uso de sistemas operativos y
gestion de archivos y carpetas.

o
O,
I
B9
‘

T

Manejo de aplicaciones digitales
para la organizacién y
procesamiento de informacion.

Analizar problemas sencillos e
identificar los datos necesarios
para su solucion.

Organizar informacién mediante
tablas, listas o estructuras
similares.

Conceptos basicos de informacion
digital, datos y tipos de datos.

Interpretar instrucciones técnicas
basicas y seguir procedimientos
secuenciales.

Principios elementales de logica 'y
pensamiento computacional.

:

I
)

\
bt

|

o Emplear herramientas de inteligencia
Uso respopsable, (::‘t!co i SEEMI0 artificial generativa para obtener

de herramientas digitales e informacién, formular preguntas
inteligencia artificial. (prompts) y valorar criticamente las
respuestas obtenidas.

Comprension basica de ; :
P Trabajar de manera colaborativa,

mstruca.ones estructuradas'y comunicando ideas y propuestas
secuenciales para la resolucion para la resolucién de problemas
de problemas. digitales.
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Evaluacion diagnéstica

Instrucciones: Lee con atencién las siguientes preguntas y coloca dentro del paréntesis la respuesta
correcta.

Organizacion de la informacién
() 1. ¢Cudleslaforma mas comun y estructurada de organizar datos e informacién en una hoja
de calculo o tabla digital?
a) Mediante carpetas y archivos de texto plano sin formato.
b) En filas (registros) y columnas (campos).
¢) Como un solo parrafo de texto continuo.
d) Enlistas ordenadas por fecha de creacion unicamente.

Identificadores tnicos
() 2. Enlossistemas de informacion, ;cudl de los siguientes datos funciona como un identificador
unico que no se repite entre diferentes personas en México?
a) Elnombre completo.
b) Elnimero de teléfono celular.
¢) La Clave Unica de Registro de Poblacién (CURP).
d) Ladireccién de correo electrénico institucional.

Tipos de datos
( ) 3. Si deseas almacenar digitalmente la calificacion final de un estudiante (por ejemplo, 9.5),
¢cudl es el tipo de dato mas adecuado?
a) Texto (String).
b) Numérico decimal (Float/Decimal).
c) Booleano (Verdadero/Falso).
d) Fecha (Date).

Légica de relaciones
() 4. En una escuela, cada estudiante pertenece a un uUnico grupo. ;Co6mo se asocia de forma
estructurada a un estudiante con su grupo?

a) Escribiendo la lista de todos los estudiantes dentro de un solo cuadro de texto en la lista
del grupo.

b) Registrando el identificador uUnico del grupo en el Sistema de Informacién Integral
Académico-Administrativo (SiiAA) individual del estudiante.

¢) Creando una copia de los datos del estudiante por cada clase que tome.

d) No es necesario asociarlos; se guardan en carpetas fisicas separadas.
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Estructuras de control
() 5. ¢Qué estructura légica se utiliza en la programacion para realizar una accidn repetitiva
mientras se cumpla una condicién especifica?
a) Una estructura condicional (Si/ Si No).
b) Un bucle o ciclo (Mientras que / Para).
c) Una asignacion de variable.
d) Una constante de texto.

Propésito de la organizacion de datos
() 6. ¢Cudleslaprincipal ventaja de utilizar un sistema de informacion estructurado en lugar de
guardar datos en archivos de texto o carpetas independientes?
a) Requiere mas almacenamiento en disco.
b) Evita la duplicidad innecesaria de datos (redundancia) y facilita busquedas rapidas.
¢) Permite que cualquier usuario borre archivos de sistema sin restricciones.
d) Elimina la necesidad de usar contrasefas o control de accesos.

Concepto de "la nube"
7. ¢Qué significa que una base de datos o servicio funcione "en la nube"?
a) Que la informacién se guarda fisicamente en la atmédsfera superior.
b) Que los datos se almacenan en servidores remotos accesibles a través de Internet.
¢) Que el sistema funciona unicamente cuando hay conexién satelital directa.
d) Que es un almacenamiento virtual que no ocupa espacio fisico en ningun servidor.

Operadores légicos
8. Sibuscas en un inventario los productos de la categoria "Lacteos" cuyo precio sea "menor a
$50", ;qué operador légico combina obligatoriamente ambas condiciones?

a) O(OR).

b) Y (AND).
c) NO (NOT).
d) IGUAL (=).

Algoritmos y secuencias
( ) 9. ¢Qué esun algoritmo en el contexto de la resolucidn de problemas e informatica?
a) Un componente fisico de la computadora que procesa graficos.
b) Un conjunto ordenado y finito de instrucciones o pasos légicos para resolver un
problema.
¢) Un programa malicioso disefiado para robar informacién de usuario.
d) Una plataforma web para almacenar archivos y carpetas.

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial n
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Uso ético de asistentes de Inteligencia Artificial (IA)
() 10. Al usar un asistente de IA para ayudarte a programar o disefar Idgica de datos, ;cual es la
practica recomendada?
a) Copiary pegar todo el cédigo generado directamente sin leerlo ni probarlo.
b) Usar la IA como apoyo para comprender la Iégica, validar sus propuestas y adaptarlas
criticamente.
¢) Dejar que la IA redacte todo el proyecto y presentarlo como propio sin realizar
modificaciones.
d) Evitar su uso por completo, ya que las IA no pueden generar codigo o logica
estructurada util.

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial n
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Desarrollo del contenido

Meta especifica 1: Disefiar el esquema de una base de datos relacional, aplicando principios de
normalizacién y modelado Entidad-Relacién, con la asistencia de la IA

Las aplicaciones web y modviles almacenan informacién de manera estructurada para ofrecer servicios
eficientes y confiables. En este primer corte retomaras conocimientos previos sobre la organizacién de datos
en tablas e iniciaras el estudio de los principios formales del disefio de bases de datos relacionales.

A través del proyecto integrador Mi tienda inteligente, trabajards el modelado Entidad-Relacion, la
normalizacion de datos y las operaciones CRUD (por sus siglas en inglés: Create, Read, Update, Delete), que
constituyen las acciones fundamentales para gestionar la informacién en una base de datos. Asimismo,
utilizaras Supabase para la creacion y manipulaciéon de la base de datos y la asistencia de la Inteligencia
Artificial como herramienta de apoyo para la comprension y generacién de consultas.

__ Basede datos relacional

~—— Una base de datos es una estructura fisica de memoria, la cual permite el almacenamiento de datos
de manera légica y con sentido para el negocio, con el fin de facilitar la generacién de informacién para la
toma de decisiones.

Las bases de datos relacionales se representan mediante tablas, por lo que a continuaciéon veremos sus
componentes:

e Entidad (Tabla)

Una entidad es cualquier objeto, nombre, lugar o concepto de la cual se desea guardar datos (atributos) y
puede ser algo concreto o abstracto; por ejemplo: cliente, factura, producto, etc. Las entidades se
representan con tablas, como se muestra en la Figura 1.

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial n
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Figura 1
Ejemplo de entidad (tabla)

Entidad (tabla)

Una entidad es cualquier objeto, persona o concepto /
del que deseas almacenar informacion.

Se representa con i
s N cnrioso I —

una entidad puede ser

\
Cliente, Producto, Pedido, ! Tabla: Cliente
Proveedor, etc. 1 Vs N
1 id_cliente nombre ciudad
]
. 1 Ana Pérez Chihuahua
: 2 Luis Garcia Delicias
|}
! L 3 Maria Torres Juarez
5 Objeto o concepto s . >
P ! del que guardas datos | b
A
/ =i Bagme |
' ] ' ' Cada fila (registro) contiene
los datos de una instancia
& @ﬂ O\ - de la entidad.
Aqui, cada fila representa
Cliente Producto Pedido Proveedor a un cliente especifico.

Nota: OpenAl(2026) Ejemplo de entidad (tabla). [Imagen generada por IA]. ChatGPT.
e Atributos (Campos)
Los atributos son las caracteristicas o propiedades que se desean almacenar de una entidad. Por ejemplo:
de la entidad Cliente podria interesar almacenar su nombre, direccion, RFC, etc. En la base de datos relacional
se asocia el atributo con la columna.
El atributo es el nombre y el valor que puede tener, por ejemplo, es: Arturo, Carlos, Maria, etc.

Al conjunto de atributos asociados a una entidad se le conoce como Registro (Filas).

Un ejemplo de tabla, se muestra en la Figura 2:
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Figura 2
Ejemplo de tabla y sus componentes

| Tabla (entidad) |

\ CLIENTE ,./I Campos (columnas- atributos)

~ ™~
Arturo Calle25n0. 3 ADAN900201
Carlos  Av. Churubusco 35 CARR890115 <—| Registro (filas — datos)

Maria Av. De las Culturas s/n MRTS920523

Para construir una base de datos, es importante identificar el tipo de dato que se almacenara. Los datos
pueden clasificarse en distintos tipos, tales como:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

NuUmeros enteros, ejemplo: 1, -23

Numeros reales, ejemplo: 4.5, -0.2, 1.0

Fechas, ejemplo: “26-ene-2026"
Alfanuméricos, ejemplo: “Juan Pérez", “México”
Caracter, ejemplo: 'F, ‘3’

Booleano, ejemplo: True, False

e Relaciones (interaccion entre tablas)

Las relaciones establecen la légica de los datos, buscando cédmo pueden interactuar para generar la
informacién que se requiere.

Por ejemplo, una tabla de clientes puede relacionarse con una tabla de compras para saber qué
productos ha adquirido cada cliente.
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& Actividad de aprendizaje 1. Conceptos de base de datos

Instrucciones: Lee con atencién cada definicién y relacidnala con el concepto correspondiente de la
columna de la izquierda. Escribe la letra de la respuesta correcta en el paréntesis.

Concepto Definicion

1. () Base de datos A. Caracteristica que describe a una entidad y se representa como

una columna en una tabla.

2. ( )Entidad

3. ()Atributo B. Tipo de dato que solo puede tener dos valores: verdadero o falso.
4. ( )Registro C. Interaccién entre tablas para generar informacion util.

5. ( )Relacién D. Estructura fisica que permite almacenar datos de manera légica
6. ( )Booleano para la toma de decisiones.

E. Conjunto de atributos asociados a una entidad.
F. Elemento del cual se desea almacenar datos.

G. Tipo de dato que puede contener nimeros con decimal.

)
Q Actividad de aprendizaje 2. Componentes y tipos de datos en una base de datos relacional

Instrucciones: Lee con atencion cada enunciado y completa los espacios en blanco utilizando las palabras
que se encuentran en la tabla.

1. Una base de datos relacional organiza la informacién mediante , las cuales estan formadas
por columnas y filas.
2. Cualquier objeto concreto o abstracto es conocido como y sus caracteristicas llamadas

son las caracteristicas que se desean guardar de dicho objeto.

3. Enunatabla, las filas se conocen como y representan un conjunto de atributos.
4. Eltipo de dato almacena valores numéricos con decimales.
5. Ejemplos de datos son “Juan Pérez" o “Chihuahua”.

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial
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Tablas registros alfanuméricos entidad ndmeros reales
atributos booleanos

Claves primarias y foraneas
o)
g’ Clave primaria
" Como revisaste anteriormente, una base de datos esta compuesta por varias tablas y cada una de ellas
contiene un conjunto de registros. Para poder identificar cada registro, es necesario tener un atributo o un
conjunto de atributos denominados clave primaria (o llave primaria). Esto permite no solo identificar cada
registro de forma Unica, sino también poder relacionarlo con los registros de otras tablas.

De acuerdo con GOmez (2013), las caracteristicas que debe cumplir una clave primaria son:

e Debe procurarse que el atributo ocupe el menor espacio de almacenamiento posible.
e Debe ser Unico; es decir, no se repite dentro de la misma tabla.

e No debe tener valores nulos o estar vacio; siempre debe tener un valor especifico.

e Puede ser utilizado en otras tablas para establecer las interrelaciones.

e Debe ser facil de recordar por la persona usuaria.

Un buen ejemplo es el nimero de tu matricula (como se muestra en la Figura 3). Con dicha clave la institucién
te identifica de manera Unica y puedes realizar tramites y consultar calificaciones. En este caso, la tabla
podria llamarse ESTUDIANTE.

Figura 3
Clave primaria

Clave primaria

ESTUDIANTE
20411734A  Arturo Pérez Martinez Calle25no. 3
20231635B Carlos Sanchezlslas Av. Churubusco 35

20423916A Maria Sosa Manriquez Av. De las Culturas s/n

Otro ejemplo puede ser el nimero de factura cuando realizas alguna compra. Este ndmero identifica de
manera uUnica cada factura, asi como los datos; por ejemplo, la fecha de compra, como se muestra en la
Figura 4.
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Figura 4
Encabezado de factura
FACTURA
153 26-enero-2025
154 26-enero-2025
156 30-enero-2025

5 Clave foranea
La clave foranea es el puente entre dos tablas, debe existir en una y esta apunta a la clave principal
de la otra tabla. Las claves foraneas si se pueden repetir.

En el ejemplo de tu matricula, existe la tabla ESTUDIANTE que tiene tus datos personales como nombre y
direccion; y se asocia a otra tabla que contiene tus calificaciones; en esta tabla, esta tu matricula como llave
foraneay, por lo tanto, también tiene la matricula (tantas veces como registros de calificaciones tengas), con
ello, se puede generar, por ejemplo, el historial académico de cada estudiante.

Figura 5
Clave fordnea en la relacién ESTUDIANTE - CALIFICACION
ESTUDIANTE
“Matrcula | Nombre | Direccion
—— 20411734A  Arturo Pérez Martinez Calle 25 no. 3
20231635B Carlos Sanchezlslas Av. Churubusco 35

20423916A Maria Sosa Manriquez Av. De las Culturas s/n

CALIFICACION

orions Hoir_caitcscer
20411734A 747
20231635B 844 8
20411734A 844 8

En el ejemplo de la factura, tenemos la tabla FACTURA que contiene el niumero de factura (llave primaria) y
la fecha en que se realizé la compra, entre otros datos posibles y generales. Por otro lado, se tiene otra tabla
que podria llamarse REGISTRO que contiene todos los productos que se facturaron, por lo que cada registro
debe tener la llave primaria de FACTURA que se repite en tantos productos como se hayan vendido.
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Figura 6

Clave fordnea en la relacion FACTURA - REGISTRO
FACTURA
153 26-enero-2025

154 26-enero-2025
156 30-enero-2025

REGISTRO
“Numero | producto | cant
153 123 3 13.50
153 229 & 5.25
153 225 9 100
156 123 10 13.50

)
Q Actividad de aprendizaje 3. Identificacion de claves primarias y foraneas

Instrucciones: Lee con atencién cada caso y responde lo que se solicita a continuacion.

Caso 1: En una escuela de idiomas se desea llevar el control de los cursos que se imparten y de los
estudiantes inscritos en ellos. Para ello es necesario tener una tabla de estudiantes y una tabla de cursos.

1. ¢Qué atributos sugieres que deben ser almacenados en la entidad ESTUDIANTE?

2. ¢Qué atributos sugieres que deben ser almacenados en la entidad CURSO?

3. ¢Cual seria la clave primaria y en qué tabla se ubicaria?

4, ;Cual seria la clave foraneay en qué tabla se ubicaria?
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5. Dibuja las tablas con datos ficticios para reflejar la relacién, toma como ejemplo las Figuras 4y 5.

Tablas y su relacién

Caso 2: En una empresa de paqueteria se desea registrar a los empleados y los envios que cada uno de ellos
gestiona.

6. ¢Qué atributos sugieres que deben ser almacenados en la entidad EMPLEADO?

7. ¢Qué atributos sugieres que deben ser almacenados en la entidad ENVIO?

8. ¢Cuadl es la clave primaria de cada tabla?

9. ¢Qué atributo (campo) permite relacionar ENVIO con EMPLEADO?

10. ¢Por qué ese campo es una clave foranea?
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Caso 3: En un restaurante es muy importante registrar los pedidos y los platillos.

11. ;/Qué atributos sugieres que deben ser almacenados en la entidad PEDIDO?

12. ;Qué atributos sugieres que deben ser almacenados en la entidad PLATILLO?

13. Identifica la clave primaria de cada tabla:

14. Explica la relaciéon entre platillos y pedidos y dibuja las tablas reflejando la relacién (toma como base
las Figuras 5y 6)

Tablas y su relacién
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—-— Modelo relacional

——- Un modelo es una representaciéon de una parte de la realidad, existen varios modelos para
— representar una base de datos relacional; sin embargo, el modelo que vamos a utilizar te permitira
visualizar de manera general las relaciones entre las tablas, utilizando una simbologia especifica y
representado en el diagrama Entidad - Relacion.

Los simbolos que corresponden a las entidades, atributos y relaciones se presentan en la Figura 7:

Figura 7
Componentes de un diagrama Entidad-Relacion (MR)

Los atributos se
r represen
con elipses y 6valos e

Comsn > Gooswand

FACTURA REGISTRO

precio

a
El atributo clave s€ subray

; ) o 7% Las relaciones se s o -. '_g_ﬂ_og\ﬁfg
1:1 (uno a uno) ; : representan con rombos Varyrsty ; : id_
1:N (uno a muchas) B Oy 2 C

N:M (muchas a muchas) : X “ g

Nota: OpenAl (2026) Componentes de un diagrama entidad-relacion (MER). [Imagen generada por IA].
ChatGPT.

Para el ejemplo de la Figura 6, el diagrama Entidad-Relacién quedaria de la siguiente manera (Figura 8):
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Figura 8
Diagrama Entidad-Relacion del ejemplo de estudiante con calificacion

1:N

ESTUDIANTE tiene CALIFICACION

Nota. Meta (2026). Diagrama entidad relacién del ejemplo de estudiante con calificacién. Manus.

¢Por qué es una cardinalidad 1:N? Porque 1 estudiante puede tener muchas calificaciones, pero 1 calificacién
solo le pertenece a un estudiante.

Actividad de aprendizaje 4. Diagrama Entidad-Relacién
Instrucciones: Lee con atencién y realiza lo que se solicita.

1. Dibuja el diagrama entidad relacién del ejemplo de la Figura 7.

Tablas y su relacién

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial E



Educacion ‘ @ coLecio DE

Secretaria de Educacién Publica E BAGH”_I_ERES

2. Dibuja el diagrama entidad relacién del caso 1 de la actividad 3:

Diagrama entidad - relacién

3. Explica la cardinalidad que colocaste.

El diagrama Entidad-Relacion que has revisado hasta ahora, es una propuesta de Peter Chen. Sin embargo,
hay otra representacion del modelo que es también muy utilizado en la industria, donde las entidades se
representan en forma de tabla y las relaciones se indican con lineas, la propuesta es de Barker; para la
relacién uno a muchos se utiliza la notacién conocida como “pata de gallo”

—<

Con el fin de que aprendas ambas notaciones, primero elaboraras un diagrama utilizando la notacién de
Chen para identificar las entidades, atributos y relaciones; después de aplicar la normalizacién (que se vera
a continuacion), utilizaras la notacion Barker para elaborar el modelo.
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El ejemplo de diagrama Entidad-Relacion de Barker se encuentra en la Figura 9:
Figura 9
Diagrama entidad relacién con formato Barker

[ ESTUDIANTE | ([CALIFICACION)
PK | matricula PK| id_calif
nombre .
SK | matricula
direccion .
materia
calificacion
. _J A _J

Nota: OpenAl (2026) Componentes de un diagrama Entidad-Relacién (MER). [Imagen generada por IA].
ChatGPT.

Normalizacion

lo posible la redundancia de datos y una estructura clara. Existen diferentes niveles de normalizacion,
pero aqui solo veremos los tres primeros (1FN, 2FN, 3FN).

Primera forma normal (1FN)

Una base de datos esta en la 1FN cuando:
1. Cada campo debe tener un solo valor.
2. No debe haber grupos repetidos, por ejemplo: telefono1, telefono2; esto no es correcto.
3. Cada registro se debe identificar de forma unica.

Ejemplo: Observa la siguiente tabla de ventas

VENTA
3456 13 -03-26 Juan Pérez 55122345 cuaderno, 2,1 20,12 Damian
pluma
3475 15-03-26 Juan Pérez 55122345 folder 10 10 Damian
3485 20-03-26 Natalia 55789653 pluma, 5.2 12,5 Elisa
Martinez goma
Analicemos:
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Los campos producto, cantidad y precio tienen mas de un valor, por lo que una sola fila no puede identificar
el producto; esto viola la primera forma normal.

Lo que se hace para normalizarlo es separar cada producto en una sola fila

VENTA

3456 13-03-26  Juan Pérez 55122345 cuaderno 2 20 Damian

3456 13-03-26  Juan Pérez 55122345 pluma 1 12 Damian

3475 15-03-26  Juan Pérez 55122345 folder 10 10 Damian

3485 20-03-26  Natalia 55789653 pluma 5 12 Elisa
Martinez

3485 20-03-26  Natalia 55789653 goma 2 5 Elisa
Martinez

Ahora cada campo ya tiene un solo valor, por lo que la tabla ya esta en 1FN.

Segunda forma normal (2FN)
Una base de datos esta en la 2FN cuando:
1. Seencuentraenla 1FN
2. Los campos que no son clave deben depender de la clave primaria

Ejemplo: Continuando con la tabla de ventas, en estos momentos ya esta en 1FN, pero cliente y teléfono
dependen del cliente no de la venta; la cantidad y el precio dependen del producto, no de la venta y el
vendedor tampoco depende de la venta, por lo que para estar en 2FN es necesario separar en diferentes

tablas.
CLIENTE
1 Juan Pérez 55122345
2 Natalia Martinez 55789653
PRODUCTO
1234 Cuaderno 20
1025 pluma 12
3020 Folder 10
1026 goma 5
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VENDEDOR
1 Damian
3485 Elisa

VENTA
3456 13-03-26 1 5213
3466 13-03-26 1 2020
3475 15-03-26 1 1000
3485 20-03-26 2 2020
3485 20-03-26 2 1005

VENTA-DETALLE

3456 1234
3456 1025
3475 3020
3485 1025
3485 1026

Tercera forma normal
Una base de datos estd en tercera forma normal cuando:

1. No existen dependencias transitivas, es decir, un campo que no es clave primaria depende de otro
que tampoco es clave primaria, pero este sequndo campo si depende de la clave primaria.
2. Ningun campo debe depender de otro campo que no sea clave primaria

Si observamos las tablas que hasta el momento hemos creado, podemos ver que cumple con la 3FN.

Actividad de aprendizaje 5. Normalizacién
& Instrucciones: Lee con atencidn el siguiente caso, resuelve de manera que desarrolles la

normalizacién y dibuja el diagrama Entidad-Relacién final.

Caso: Una empresa registra informacion de sus empleados y del puesto que desempefian. En la actualidad,
toda la informacién se guarda en una sola tabla, por lo que hay errores y datos duplicados, saturando el
espacio de memoria y cometiendo muchos errores administrativos. Disefia la base de datos para esta
situacién aplicando la normalizacién.
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La tabla inicial es la siguiente:

id_empleado nombre productos_asignados id_puesto nombre_puesto sueldo_puesto
1 Ana Lopez | Laptop, Teléfono 10 Administrativo 9000
2 Luis Pérez Escritorio 20 Supervisor 12000
3 Ana Lépez | Laptop 10 Administrativo 9000
1FN
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2FN

3FN
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Diagrama Entidad-Relacion

Meta especifica 2. Manipular bases de datos relacionales, mediante la ejecucién asistida por IA de
consultas SQL y operaciones CRUD (Crear, Leer, Actualizar, Eliminar); para la generacién y depuracién
de sentencias.

55?..5 - Sistema Gestor de Base de Datos
~ il
an-L|

El Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) es un software que permite la creaciéon y manipulacién de la base
de datos.

Las acciones que se pueden realizar son:
e Crear la estructura de la base de datos
e Modificar la estructura de la base de datos
e Agregar registros
e Modificar registros
e Borrar registros
e Generar diferentes consultas que muestren informacion relevante.
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A todos estos procesos se les conoce como CRUD, los cuales se ejemplifican en la Figura 10.
Figura 10
Infografia sobre qué es el CRUD

¢QUE ES CRUD?

Hace referencia a un Gracias a los CRUDS

acrénimo, en el unen las podrés usar estas
primeras letras de las

cuatro operaciones opsetadionas pard
principales de manejar los datos

aplicaciones en sistemas de tus aplicaciones.
de base de datos.

CREATE

Crea nuevos registros.

v

READ
Lee los datos del registro.

UPDATE

Actualiza los datos del registro.

C)@l};

DELETE

Elimina los datos del registro.

Ahora sabes que cuando te digan “haremos
® el CRUD de entidad” significa las operaciones
que aqui te explicamos.

< Data SIGUENOS:

‘> School m ’ ﬁ

Bolivia

Nota. Data School Bolivia. (3 de octubre de 2024) ;Qué es CRUD? [Infografia]. Facebook http://bit.ly/4emgmYd

Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial (IA) es una herramienta de apoyo; no hace el trabajo por ti. En el caso de las bases
de datos, la IA puede utilizarse para realizar las siguientes funciones:

e Proponer estructuras de tablas o sugerir campos para una tabla

e Corregir errores

e Generar consultas basicas

e Explicar conceptos dificiles

e Generar ejemplos de registros
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Ingenieria de prompt vs Ingenieria de contexto

Al

En tercer semestre de la Trayectoria Ocupacional Basica Programacién
informatica, comenzaste a ver el tema de IA y la ingenieria de prompts; es decir, aprendiste cémo hacer
prompts mas estructurados para obtener la respuesta esperada, por ejemplo, un prompt sin estructura
seria: “crea un video de ciberacoso”; debido a que la instruccion es muy general, la IA puede generar un
video que no corresponda con tu solicitud. Un prompt mas adecuado es “Toma el rol de disefiador
multimedia y crea un video sobre el ciberacoso; el video debe estar dirigido a estudiantes de bachillerato de
primer semestre en la Ciudad de México y con una duracién maxima de 3 minutos”. Como puedes observar,
el prompt estd mas completo porque se le indic6 el rol, a quién va dirigido y duracién; se puede refinar mas
pero solo es una idea para que notes la diferencia.

Conforme la IA ha evolucionado, mejoran los modelos y, por tanto, también la estructura de los prompts,
por lo que ahora existe la Ingenieria de contexto, la cual busca especificar todos los elementos necesarios
sobre el contexto que sirvan de base para una mejor respuesta.

La ingenieria de prompt es lo que se le pide a la IA y la Ingenieria de contexto es la que guia al modelo a
encontrar la respuesta en el ecosistema de informacién especifico y adecuado al prompt. Esto es muy
importante ya que trabajaras con el desarrollo de software y la ingenieria de contexto es lo mas adecuado
para obtener lo que se desea.

En conclusidn, la ingenieria de prompt se recomienda para tareas rapidas, experimentos creativos o cuando
interactuas directamente con un chat donde haces preguntas y esperas una respuesta. En cuanto a la
Ingenieria de contexto, se recomienda cuando estamos desarrollando un producto de IA, cuando creamos
agentes auténomos o cuando creamos sistemas empresariales.

De acuerdo con esto, se sugiere la siguiente estructura de prompt:
1) Contexto: rol, y descripcion del proyecto
2) Modelo conceptual: entidades y relaciones
3) Restricciones técnicas: Supabase, SQL, PK, FK
4) Resultado esperado: descripcion de lo que se desea obtener (qué quiero que me entregue).

El paradigma de Vibe Coding

El Vibe Coding es un paradigma de desarrollo de software moderno donde la programacion se realiza

de manera interactiva mediante la asistencia directa de herramientas de IA (agentes). En este flujo,
el programador o programadora actua como director creativo o analista, definiendo el contexto, el disefio
I6gico de los datos y supervisando el cédigo que genera la IA. Este enfoque permite enfocarse en la ldgica
del negocio y la arquitectura del sistema, delegando las tareas repetitivas de codificacidn a la IA, pero exige
una validacién critica y depuracion de errores constante por parte de la persona desarrolladora.
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SGBD en linea (gratuita) Supabase

El sistema gestor de bases de datos (SGBD) Supabase sera la herramienta que vamos a utilizar para
crear la base de datos. El acceso a esta plataforma, se puede realizar de tres formas:
1) Mediante una cuenta de GitHub.
2) Mediante la autenticacion de usuario Unico (SSO -Single Sign-on)
3) Mediante una cuenta de correo.

En este curso trabajaras mediante una cuenta de GitHub para facilitar la administracion del proyecto. GitHub
es una de las herramientas mas utilizadas para el desarrollo de proyectos informaticos, por lo que
aprovecharemos para que lo conozcas y trabajes en él.

GitHub

@ GitHub es un sitio web con servicio en la nube para los desarrolladores de software, que te permite
almacenar y administrar el c6digo. Ademas, te permite llevar un control de las modificaciones, es decir,
guarda el historial de cambios, por lo que, si en determinado momento hay algun error o pérdida, puedes
volver a una version anterior o a la version que desees. Otra de sus bondades es que te permite el trabajo
colaborativo.

En resumen, GitHub es un espacio donde puedes alojar tus proyectos (en una estructura de carpetas),
trabajar colaborativamente con otras personas y tener el control de cambios o de versiones. Es el espacio
por excelencia donde trabajan diversos desarrolladores, también se le conoce como la red social de los
desarrolladores de software.

Configurar tu cuenta en GitHub e inicio de sesion

Para registrarte en GitHub, crear tu cuenta de estudiante y configurar tu perfil de desarrollador, accede al
siguiente video tutorial “Cémo crear y configurar tu cuenta de GitHub en 2026: Guia Pro para estudiantes”
https://www.youtube.com/watch?v=]aKUEnVKAmY que detalla el paso a paso. Recuerda registrarte

utilizando tu correo institucional para obtener los beneficios estudiantiles de GitHub Student Developer
Pack.

SQL

Structured Query Language (SQL) o Lenguaje de Consulta Estructurado, es el lenguaje estandar
para interactuar con bases de datos relacionales. Es un lenguaje declarativo, es decir, dicen el qué se desea
realizar, pero no el cdmo debe ejecutarse el proceso.
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SQL permite crear, modificar, consultar, eliminar (CRUD) y administrar los datos de manera eficiente. Las
principales categorias que maneja SQL son:

e DDL (Data Definition Language) o lenguaje de definicién de datos. Esta categoria te va a permitir
crear la estructura de la base de datos, es decir, la creacion de las tablas y sus relaciones.

e DML (Data Manipulation Language) o lenguaje de manipulacidon de datos. Esta categoria te va a
permitir la manipulacién de datos como insertar, actualizar, eliminar y consultar.

e DCL (Data Control Language) o lenguaje de control de datos. Corresponde a la parte de la seguridad
de los datos.

e TCL (Transaction Control Language) o lenguaje de transacciéon de datos. Permite gestionar las
transacciones realizadas sobre la base de datos, garantizando la integridad de la informacién.

En esta guia solo vas a trabajar el DDL y el DML cubriendo el CRUD.
CRUD - CREATE

Para crear las tablas de la base de datos se utiliza CREATE TABLE

Ejemplo, si queremos crear la tabla ESTUDIANTE de que se mostré en la Figura 4, entonces el cddigo
correspondiente es el siguiente:

Figura 11
Creacion de la tabla ESTUDIANTE con SQL
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Observa que las otras caracteristicas pueden ser: que se indique como llave primaria (primary key); que se
indique que es un campo no nulo (not null), es decir, que no debe estar vacio. Para reforzar también se puede
indicar que es un campo unico (unique).

En la Figura 12 se muestran los tipos de datos que puedes utilizar.
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Figura 12

Tipos de datos en SQL
1. INT, BIGINT, SMALLINT, Guarda valores numéricos. Utiliza INT para representar enteros y DECIMAL o FLOAT
Numérico DECIMAL, FLOAT para representar nimeros decimales.

Guardar cadenas de caracteres. VARCHAR almacena cadenas de caracteres de
VARCHAR(n), CHAR(n), : . )
2. Cuerda TEXTO longitud variable, CHAR cadenas de caracteres de longitud fija y TEXT almacena
cadenas de caracteres grandes.

3.Fechay  FECHA, HORA, FECHA- L
Valores de fecha o fecha y hora de la memoria. Util para registrar y programar.

hora HORA, MARCA DE TIEMPO
4. El tipo de dato almacenara valores logicos de VERDADERO o FALSO. Algunas bases
BOOLEANO, BIT
Booleano de datos almacenan esos valores como 0/1.
5 E ial JSON, XML, BLOB, Para datos semiestructurados o binarios, datos geoespaciales o identificadores
. Especia .
P GEOGRAFIA, UUID globalmente Unicos (GUIDs).

_JntelliPact

Nota. Adaptado de Comparacion de caracteristicas de los tipos de datos SQL [Tabla], por Intellipaat Software Solutions
Pvt. Ltd, 2026, (https://acortar.link/m5wRT2)

Ejemplo de agregar registros a la tabla: Como puedes observar, se puede agregar uno por uno, o varios a la
vez. En la siguiente imagen se pueden observar ambas formas.

Figura 13
Ejemplo de creacién de registros

INSERT INTO ESTUDIANTE (matricula, nombre, direccion)
VALUES ('32274810620', 'Juan Pérez Martinez', 'Calle del Cedro 25, Col. Asturias');

INSERT INTO ESTUDIANTE (matricula, nombre, direccion)
VALUES ('3227481021', 'Alicia Gonzdlez Padilla', 'Prado 32, Col. Ampliacion'),
('3227501210', 'Brenda Sdnchez Cruz', 'Av. de las Torres 4, Col. Coyoacdn');

Ll ),

CRUD - CRUD - SELECT
Para leer o consultar datos, se utiliza SELECT, a continuacién, se presentan 2 ejemplos: el primero muestra
todo el contenido de la tabla ESTUDIANTE y, el segundo, muestra el registro de un estudiante especifico:
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Figura 14
Ejemplo de consulta de toda la tabla

SELECT FROM  ESTUDIANTE;

matricula nombre direccion

3227481020 Juan Pérez Martinez Calle del Cedro 25, Col Asturias

3227481021 Alicia Gonzalez Padilla Prado 32, Col. Ampliacion

3227501210 Brenda Sanchez Cruz Av. de las Torres 4, Col. Coyoacén
Figura 15

Ejemplo de consulta de un estudiante en especifico

cT - From ESTUDIANTE
WHERE matricula ‘3227481020";
matricula nombre direccion
3227481020 Juan Pérez Martinez Calle del Cedro 25, Col. Asturias

CRUD - UPDATE
Para modificar los datos de algun registro ya existente, se utiliza el comando UPDATE. A continuacién, se
muestra un ejemplo donde se modificara la direccién de un estudiante en la tabla correspondiente:

Figura 16

Ejemplo de modificacién de la direccién de un estudiante especifico

UpDATE ESTUDIANTE

SET direccion "Av. Reforma 123, Ciudad de México’
WHERE matricula ‘3227481020 ";
matricula nombre direccion
3227481020 Juan Pérez Martinez Av. Reforma 123, Ciudad de México
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CRUD - DELETE

Por ultimo, se muestra un ejemplo de eliminacion del registro de un estudiante:
Figura 17
Ejemplo de eliminacién de un registro en una tabla

matricula nombre direccion
3227481021 Alicia Gonzilez Padilla Prado 32, Col. Ampliacion

3227501210 Brenda Sanchez Cruz Av. de las Torres 4, Col. Coyoacan
Principios de seguridad basica en la gestién de datos

En la gestién de bases de datos, la seguridad es un pilar fundamental para garantizar la integridad,
disponibilidad y confidencialidad de la informacidn. Al desarrollar aplicaciones asistidas por IA, debemos
aplicar los siguientes principios de seguridad:

1. Prevencién de inyeccion SQL: Nunca debemos concatenar entradas de datos de la persona usuaria
directamente en las consultas SQL. Debemos utilizar consultas parametrizadas o prepared statements para
evitar que un atacante inyecte comandos maliciosos en la base de datos.

2. Control de acceso y privilegios minimos: Cada cuenta de usuario o aplicacion debe tener asignados
Unicamente los permisos minimos necesarios para realizar sus tareas (por ejemplo, permiso de lectura en
Ciertas tablas, pero no de escritura o eliminacion).

3. Seguridad a nivel de filas (RLS - Row Level Security) en Supabase: Se cuenta con politicas RLS que permiten
controlar el acceso a cada fila de una tabla de manera individual basada en la identidad de la persona usuaria
autenticada, asegurando que no se puedan ver ni modificar los datos de otras personas sin autorizacion.

Proyecto integrador. Mi tiendita inteligente. I. Base de datos

Ahora corresponde revisar y desarrollar el proyecto integrador Mi tiendita inteligente, el cual funciona
como un ejemplo guiado para que observes paso a paso como se aplican los conocimientos revisados en el
disefio e implementacién de una base de datos.

Con el propdsito de que comprendas la secuencia légica de desarrollo de un proyecto, a lo largo de esta
actividad se presentan orientaciones en cada fase del proceso, desde la identificacion de entidades hasta la
implementacion de la base de datos.

Instrucciones: Lee con atencion cada apartado y realiza lo que se solicita.
1) Identifica las entidades, atributos y relaciones.
2) Dibuja el diagrama Entidad-Relacion de acuerdo con la nomenclatura de Chen.
3) Aplica la normalizacién
4) Dibuja el diagrama Entidad-Relacién final con la nomenclatura de Barker.
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5) Crea la base de datos en supabase con el apoyo de IA.
6) Guarda el proyecto en GitHub.

En cada inciso que se desarrolle, primero intenta responder por tu cuenta y evita ver la solucién que se
presenta al final de la guia. Iniciemos.

PASO 1: Identificar las entidades, atributos y relaciones

Contexto: Mi tienda inteligente es una tienda que vende productos escolares y requiere registrar datos de
los clientes, de los productos y de las ventas.

¢Cudles son las entidades de Mi tienda inteligente?

De acuerdo con el contexto y recordando que las entidades son los elementos de los cuales se desea guardar
datos, entonces, las entidades son:

e CLIENTE
e PRODUCTO
e VENTA

¢Cudles son los atributos de cada entidad?

Recuerda que los atributos son las caracteristicas que se desean guardar de las entidades y que son
importantes para el negocio, por lo que, a continuacion, se mencionan dichos atributos por cada entidad.
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CLIENTE: id_cliente (para identificar de manera Unica al cliente), nombre (para identificar por su nombre al
cliente), teléfono (para tener un contacto directo con el cliente).

PRODUCTO: id_prod (para identificar de manera Unica el producto), nombre_prod (considerar la descripcidn
del producto), precio (valor monetario del producto, importante para el registro de ventas).

VENTA: id_venta (para identificar de manera unica la venta realizada), fecha (para poder identificar en qué
momento se realizé la venta y poder generar diversos reportes), id_cliente (para identificar qué cliente realizé
la venta), id_prod (para identificar el producto vendido).

¢Cuales son las relaciones entre las entidades?

Relaciones:

e El cliente puede realizar una compra o mas (para el negocio es una venta) y una venta pertenece a
un solo cliente
e Una venta puede incluir varios productos y un producto puede estar en varias ventas.

PASO 2: Dibujar el diagrama Entidad-Relacién de acuerdo con la nomenclatura de Chen

Diagrama E/R Mi tienda inteligente
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La primera propuesta es la siguiente:

Figura 18
Diagrama Entidad-Relacion de Mi tienda inteligentePASO 3: Aplicar la normalizacion

CLIENTE VENTA

id_prod
N: M

PRODUCTO

precio

Comenzamos con la primera forma normal

Aplicacién de la primera forma normal (1FN) para la tabla CLIENTE
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Tabla CLIENTE

id_cliente nombre telefono
1 Juan Pérez 55122345, 55236714
2 Natalia Martinez 55789653

La tabla cliente tiene campos multivaluados por lo que se deberd separar en otra tabla, quedando de la
siguiente manera:

CLIENTE
id_cliente nombre ‘
1 Juan Pérez
2 Natalia Martinez

CLIENTE_TEL

id id_cliente telefono
1 1 55122345
2 1 55236714
3 2 55789653

Ahora ya los valores son atdmicos y no hay campos multivaluados, cumpliendo con la 1FN.

Tabla VENTA
id_venta id_cliente id_prod
3456 13-03-26 1 1,3,5
3475 15-03-26 1 1
3485 20-03-26 2 2,35
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Hay campos multivaluados, por lo que habra que separamos en 2 tablas, quedando como sigue:
VENTA

3456 13-03-26 1
3475 15-03-26 1
3485 20-03-26 2

VENTA_DETALLE

3456
3456
3456
3475
3485
3485
3485

~

N o o b WN =
u W N = U1 W=

Con lo anterior ya no hay campos multivaluados, quedando en la 1FN.

Aplicacién de la primera forma normal (1FN) para la tabla PRODUCTO

La tabla producto esta en 1FN, no requiere modificaciones.

1 Cuaderno profesional cuadros chicos 13.50
2 Cuaderno profesional rayas 12.00
3 Cuaderno profesional cuadros grandes  13.50
4 Pluma Bic punto fino color negro 5.50
5 Pluma Bic punto mediano color rojo 6.00

Continuamos con la segunda forma normal (2FN) Y (3FN).
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Aplicacién de la segunda forma normal (2FN) y tercera forma normal (3FN)

Si observamos las tablas, para la 2FN, debe estar en 1FN y no debe existir dependencias parciales. Todas las
tablas cumplen con la 2FN.

Con respecto a las 3FN, las tablas deben estar en 2FN y no debe existir dependencias transitivas;

nuevamente, todas las tablas cumplen con 3FN, por lo que la base de datos ya esta completamente
normalizada.

PASO 4: Dibujar el diagrama entidad- relacién final con la nomenclatura de Barker

Diagrama E/R final
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Figura 19
Diagrama Entidad-Relacién normalizado

( CLIENTE \ CLIENTE_TEL

PK | id_cliente PK | id_telefono
nombre
FK id_telefono telefono
[ VENTA \ (' VENTA DETALLE ) PRODUCTO
PK id_venta PK id_detalle PK | id_prod
fecha nompre_prod
FK | id_cliente FK | id_venta precio
FK id_prod

PASO 5: Crear la base de datos en Supabase con el apoyo de IA

1. Para registrarte en la plataforma Supabase e iniciar un nuevo proyecto de base de datos relacional
PostgreSQL para tu proyecto integrador, observa detenidamente el siguiente video explicativo
“Cémo crear una cuenta de Supabase” https://www.youtube.com/watch?v=Sz UwS4BABU .

2. Inicia sesién con la cuenta de GitHub que configuramos previamente;:

3. Elegir la opcion SQL Editor y te aparece una ventana similar a la siguiente:
Figura 20
Editor de SQL

SQL Editor Now
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4. Ahora vamos a utilizar la IA para generar el cédigo SQL para crear las tablas de la base de datos de
acuerdo con el diagrama final (Figura 24)

El prompt recomendado es el siguiente:

Actia como un desarrollador de base de datos.
Estoy creando un proyecto educativo llamado Mi tienda inteligente, soy estudiante de cuarto semestre
de bachillerato en el Colegio de Bachilleres.
El proyecto consiste en una base de datos relacional para una tienda que vende productos escolares.
A continuacion, te indico cudles son las entidades y sus atributos [aqui escribes todas las
entidades con sus atributos, o bien, si la IA que utilizas lo permite, puedes proporcionarle
el diagrama Entidad-Relacién final (Figura 24)]
Requisitos:
o Verifica que la base de datos esté en 3FN, si no es asi, indicame qué se debe corregir y porqué.
e Define las claves primarias y fordneas
e Utiliza tipos de datos sencillos.
e La base de datos serd creada en Supabase.
Resultado esperado:
e Correccidn o confirmacién de que la base de datos estd en 3FN
e Genera el cddigo SQL para crear todas las tablas.
e El cddigo debe estar comentado.
Restricciones:
e No agregues tablas adicionales sin que yo lo acepte.
e El cédigo debe ser sencillo, de manera que lo comprenda, recuerda que soy estudiante de
cuarto semestre de bachillerato.

5. Copiay completa el prompt en la IA que utilizards. En mi caso, utilicé copilot y le anexé el diagrama de
la Figura 24. Siempre es importante verificar si nuestro trabajo esta bien, recuerda que la IA es un apoyo
y al presentar tu diagrama, entonces la IA puede revisar y comentarte que podria mejorarse. En los
requisitos le solicité que verificara que la base de datos estuviera en 3FN, esto es lo que me comenté:

Excelente trabajo, el modelo que hiciste estd bastante bien . Voy a ayudarte paso a paso como desarrollador
de bases de datos, explicdndolo de forma clara para tu nivel.

1. Verificacion de la 3FN (Tercera Forma Normal)
< Andlisis general

Tus tablas son:

e CLIENTE
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e CLIENTE_TEL

e VENTA
e VENTA_DETALLE
e PRODUCTO

@ Problema detectado
En la tabla CLIENTE tienes:
id_cliente (PK)
nombre
id_telefono (FK)
Y aparte tienes:
CLIENTE_TEL:
id_telefono (PK)
telefono
- Esto rompe la lé6gica de normalizacién y puede generar problemas porque:
¢ Un cliente puede tener varios teléfonos
e Pero con tu disefio actual, solo puede tener uno
X ¢Por qué NO esta bien en 3FN?
Porque:
e Estas forzando unarelacion 1 a1
e Cuando en realidad es 1 a muchos (cliente — varios teléfonos)

Correccién necesaria
- Lo correcto es:
e Eliminar id_telefono de CLIENTE
e Agregar id_cliente como FK en CLIENTE_TEL
Asi cada cliente puede tener varios teléfonos.

« Estado final de 3FN

Después de esa correccién:

v No hay datos repetidos

v No hay dependencias parciales

v No hay dependencias transitivas

Tu base quedaria correctamente en 3FN

6. Efectivamente, la relacién fue incorrectamente disefiada, la explicacion y la propuesta de correccién
que la IA presenta se entiende bien y es correcta, por lo que aceptamos dicha correccién. Ahora, el
diagrama corregido queda de la siguiente manera:
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Figura 21
Diagrama E/R corregido hasta la 3FN

( CLIENTE \ CLIENTE_TEL

PK | id_cliente PK | id_telefono

nombre telefono

id_telefono EK id_cliente
[ VENTA \ ( VENTA DETALLE ) PRODUCTO
PK id_venta PK id detalle PK | id_prod

fecha nombre_prod
FK id_cliente FK | id_venta precio

FK id_prod

7. Enla siguiente parte de la respuesta de la IA, confirma las claves primarias y foraneas del diagrama
y presenta el siguiente cédigo en SQL

CREATE TABLE cliente (
id_cliente SERIAL PRIMARY KEY, -- Identificador Unico del cliente
nombre VARCHAR(100) NOT NULL -- Nombre del cliente

CREATE TABLE cliente_tel (
id_telefono SERIAL PRIMARY KEY, -- Identificador Unico del teléfono
telefono VARCHAR(15) NOT NULL, -- Ndmero de teléfono
id_cliente INT NOT NULL, -- Relacién con cliente
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-- Llave foranea

CONSTRAINT fk_cliente_tel
FOREIGN KEY (id_cliente)
REFERENCES cliente(id_cliente)
ON DELETE CASCADE

CREATE TABLE producto (
id_prod SERIAL PRIMARY KEY, -- Identificador del producto
nombre_prod VARCHAR(100) NOT NULL, -- Nombre del producto
precio NUMERIC(10,2) NOT NULL -- Precio del producto

CREATE TABLE venta (
id_venta SERIAL PRIMARY KEY, -- Identificador de la venta
fecha DATE NOT NULL, -- Fecha de la venta
id_cliente INT NOT NULL, -- Cliente que compra

-- Llave foranea

CONSTRAINT fk_venta_cliente
FOREIGN KEY (id_cliente)
REFERENCES cliente(id_cliente)

CREATE TABLE venta_detalle (
id_detalle SERIAL PRIMARY KEY, -- Identificador del detalle
id_venta INT NOT NULL, -- Relacién con venta
id_prod INT NOT NULL, -- Producto vendido

-- Llaves foraneas
CONSTRAINT fk_detalle_venta
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FOREIGN KEY (id_venta)
REFERENCES venta(id_venta)
ON DELETE CASCADE,

CONSTRAINT fk_detalle_producto
FOREIGN KEY (id_prod)
REFERENCES producto(id_prod)

8. Observa que se solicitdé documentar el cédigo, pero tu puedes aumentar la autodocumentacion,
aclarando el significado del cédigo, para que, silo consultas después, puedas recordar qué significa.

Por ejemplo, ¢sabes lo que significa serial?, preguntale a la IA. ;Qué responde?

Respuesta de la IA

Si realizaste la pregunta correctamente, la IA seguramente te respondié que serial significa que la clave se
autoincrementa, es decir, no se requiere la captura manual. Por ejemplo, al crear el primer cliente, la clave
serd 1, al ingresar otro cliente, la clave sera 2; se va incrementando de uno en uno; asi aseguramos evitar
errores en la captura de las claves primarias.

Agrega la explicacién como un comentario en el cddigo, ¢Cémo queda la autodocumentacion?

Explicacién comentada en el cédigo
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9. Copia el c6digo y pégalo en el editor de SQL en Supabase

Figura 22
Cédigo SQL generado por IA

0 SQL Editor L Untitled query
Search queries... v + 2 -- TABLA: CLIENTE
4 CREATE TABLE cliente (
SHARED 5 id_cliente SERIAL PRIMARY KEY, -- Identificador inico del cliente
g 6 nombre VARCHAR(1©@) NOT NULL -- Nombre del cliente
7 )
8 FAVORITES 8
9 S —
3 10 - TABLA: CLIENTE_TEL
- PRIVATE 11 -- ========s=======s======sss====ss=ss====
@ 12 CREATE TABLE cliente_tel (
: I Untitled query 13 id_telefono SERIAL PRIMARY KEY, -- Identificador Gnico del teléfono
14 telefono VARCHAR(15) NOT NULL, -- Nimero de teléfono
15 id_cliente INT NOT NULL, -- Relacién con cliente
0 COMMUNITY 16 )
= 17 - Llave foranea
@ Templates 18 CONSTRAINT fk_cliente_tel
Quickstarts

[
"0

FOREIGN KEY (id_cliente)

10. Agrega mas comentarios al cédigo para que expliques todo cédigo del que no sabes su significado.

11. Observa que al agregar el cédigo se cred un archivo que dice “Untitled query”, es decir, que no tiene
nombre dicho script, vamos a cambiar su nombre por “CreacionTablas”. En el menu del lado
izquierdo, debes dar clic en el botén derecho del mouse encima del nombre del archivo y elegir la
opcion “Rename”. Aparece el siguiente cuadro de didlogo:

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m



: Educacion | @ coLeco os

Secretaria de Educacién Publica E BAGH I I_I_E RES
Figura 23
Cuadro de didlogo para cambiar el nombre del script
Rename

Name

@ Rename with Supabase Al

Description

12. Escribe el nuevo nombre y, si lo deseas, una breve descripcion; luego presiona el botén “Rename
query” para que se actualice; ahora ya se debe ver la pestafia con el nombre que le hayas puesto,
como se puede ver en la siguiente ventana:

Figura 24
Script con nombre “CreacionBD”

18 CreacionBD

12

2 -- TABLA: CLTENTE

3 -- ======================================

4 CREATE TABLE cliente {

5 id cliente SERIAL PRIMARY KEY, -- Identificado
B nombre VARCHAR(188) NOT MULL -- Mombre del c
7

8
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13. Ejecuta el script
Figura 25
Botdn para ejecutar el script

sstgres /?,;m)

14. Sitodo esta bien, se muestra el siguiente mensaje:
Figura 26
Mensaje de creacion de tablas exitosa

19 FOREIGN KEY (id_cliente)
20 REFERENCES cliente(id_clie

Results Explain Chart
Success. No rows returned
15. En el menu lateral izquierdo, elegimos la opcion base de datos

Figura 27
Menu base de datos

v & ProyectosGuia Free

() Project Overview

2 Table Editor

¥ o+

SQL Editor

g Database Go to Database
[‘11] Authentication

.
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16. Del menu que aparece, elegimos tablas
Figura 28
Opcién tablas

Database

Schema Visualizer
Tables

Functions

Triggers
Enumerated Types
Extensions

ndexes

17. Al elegir “Tables”, aparecen todas las tablas creadas:
Figura 29
Tablas creadas

schema public Y | Q searchforatable | + Newtable
NAME COLUMNS ROWS (ESTIMATED) SIZE (ESTIMATED) REALTIME
cliente 2 (] 8192 bytes Disabled View columns
cliente_tel 3 0 8192 bytes Disabled View columns
producta 3 (] 8192 bytes Disabled View columns
venta 3 (] 8192 bytes Disabled View columns
venta_detalle 3 0 8192 bytes Disabled View columns

18. Podemos ver cdmo estd conformada cada tabla, presionando en la opcién “View columns”, el
ejemplo siguiente es de la tabla cliente.
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Figura 30
Columnas en la tabla cliente

cliente

Q) Filter columns
NAME TYPE CONSTRAINTS

id_cliente int4 | o | PRIMARY | | @ MON-NULLABLE

nombre varchar & MNON-NULLABLE

19. Ahora vamos a solicitar a la IA que nos genere el c6digo para insertar datos de prueba en cada tabla,
el prompt sugerido es:

Proporciona el cédigo SQL para datos de ejemplo, considera de 5 a 10 registros por tabla y que sirva
para las pruebas unitarias

20. El resultado es el siguiente codigo:

INSERT INTO cliente (id_cliente, nombre) VALUES
(1, Juan Pérez'),

(2, 'Ana Lépez),

(3, 'Carlos Ramirez'"),

(4, 'Maria Torres'),

(5, 'Luis Gémez");

-- DATOS: CLIENTE_TEL
-- (Un cliente puede tener varios teléfonos)

INSERT INTO cliente_tel (id_telefono, telefono, id_cliente) VALUES
(1,'5512345678', 1),

(2,'5587654321', 1), -- Cliente con 2 teléfonos

(3,'5511122233', 2),

(4,'5522233344', 3),
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(5, '5533344455', 4),
(6, '5544455566', 5);

INSERT INTO producto (id_prod, nombre_prod, precio) VALUES
(1, 'Cuaderno’, 25.00),

(2, 'Lapiz', 5.00),

(3, 'Pluma’, 10.00),

(4, 'Mochila', 350.00),

(5, 'Regla’, 15.00),

(6, 'Borrador’, 6.00);

INSERT INTO venta (id_venta, fecha, id_cliente) VALUES
(1,'2026-05-01', 1),
(2,'2026-05-02', 2),
(3,'2026-05-03', 3),
(4,'2026-05-04', 1),
(5, '2026-05-05', 4);

-- DATOS: VENTA_DETALLE
-- (Relacién entre ventas y productos)

INSERT INTO venta_detalle (id_detalle, id_venta, id_prod) VALUES
(1,1, 1), --Venta 1: Cuaderno

(2,1, 2), -- Venta 1: Lapiz

(3, 2, 3), -- Venta 2: Pluma

(4, 3, 4), -- Venta 3: Mochila

(5, 3, 2), -- Venta 3: Lapiz

(6, 4, 5), -- Venta 4: Regla

(7,5, 1), -- Venta 5: Cuaderno

(8, 5, 6); -- Venta 5: Borrador

21. Copia el codigo y pégalo en el editor de SQL de Supabase y cambia el nombre del script, hasta aqui
tenemos dos scripts: creacion de tablas e insercion de registros:
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Figura 31
Scripts

PRIVATE (2)
InsertaRegistros

CreacionBD

22. Ejecuta el script para que se agreguen los registros.

23. Solicita a la IA que te genere el codigo para ver el contenido de las tablas. El prompt sugerido es el
siguiente:

crea el cadigo SQL para visualizar los registros de cada tabla

24. El cédigo generado es el siguiente:

-- VER TODOS LOS DETALLES DE VENTA
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SELECT * FROM venta_detalle;

25. Copia cada consulta a un archivo de Supabase, cambia el nombre del script y ejecuta. A continuacion,

te muestro como se veria la consulta de clientes:

Figura 32
Consulta a la tabla cliente

Quickstarts

wn

Maria Torres

Luis Gomez

SQL Editor CreacionBD InsertaRegistros B ConsultaCliente
1 - === ==
Search queries... b + 2 -- VER TODOS LO5 CLIENTES
3 — ==
4 SELECT * FROM cliente;
SHARED 5
FAVORITES
PRIVATE (3)
ConsultaCliente
. Results Explain Chart Export
InsertaRegistros
CreacionBD id_cliente nombre
1 Juan Pérez
COMMUNITY
2 Ana Lépez
Templates
3 Carlos Ramirez

26. Repite el proceso para cada tabla con su correspondiente cddigo. En total, tenemos 7 scripts
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Figura 33
Scripts

PRIVATE (7)
ConsultaDetalleVtas
ConsultaVtas
ConsultaProducto
ConsultaTelCliente
ConsultaCliente
InsertaRegistros

CreacionBD

27. Ahora solicita a la IA que te cree el cédigo para realizar una consulta mas avanzada, donde aparezca
las ventas con nombre del producto. Escribe el prompt utilizado:

Prompt para cédigo SQL del detalle de ventas con nombre producto

28. Copiay pega el cédigo en Supabase (en el editor de SQL), guarda el script con un nombre apropiado
y ejecuta la consulta, debe aparecer lo siguiente:
Figura 34
Consulta de ventas y producto

Results Explain Chart Export
Hdd_wenta nmnombre_prod
i Cuaderno
1 Lapiz
2 PLuma
3 Mochila
= Lapiz
= Regla
5 Cuaderno
5 Borrador
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29. Por ultimo, solicita a la IA que te cree el cddigo para cambiar el nombre de un cliente especifico.
Escribe el prompt utilizado:

Prompt para cédigo SQL del detalle de ventas con nombre producto

30. Copia y pega el cédigo en Supabase, guarda el script con un nombre apropiado y ejecuta el c4digo,
después, vuelve a ejecutar la consulta de clientes para ver el cambio:

Figura 35
Modlificacién de nombre del cliente nimero 5
ANTES DESPUES
Results Explain Chart Export Results Explain Chart Export
id_cliente nombre id_cliente nombre
1 Juan Pérez i Juan Pérez
2 Ana Lopez 2 Ana Lopez
(S

3 Carlos Ramirez | Carlos Ramirez
4 Maria Torres 4 Maria Torres
5 Luis Gomez 5 Javier Castafo

PASO 6: Subir el proyecto a GitHub

Para crear tu repositorio remoto, estructurar la jerarquia de carpetas del proyecto (diagramas, cédigo SQL,
documentacion) y subir tus archivos de forma organizada, sigue las instrucciones de este video tutorial
interactivo: “Como subir proyectos a Gihut. Paso a paso” https://www.youtube.com/watch?v=cae7EFzd02M

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m


https://www.youtube.com/watch?v=cae7EFzd02M

Educacion ‘ @ coLecio DE

Secretaria de Educacién Publica E BACH”_I_ERES

RECOMENDACIONES:

e Recuerda colocar en GitHub todo lo que hiciste.
e No subas archivos vacios.

e Los nombres de los archivos deben ser claros.
e Sube evidencia real, no inventada.

Con esto has concluido el desarrollo del proyecto del corte 1, que corresponde al disefio y creaciéon de la
base de datos.

En el siguiente corte vamos a desarrollar la aplicacion web.
® Actividad de aprendizaje 6. Desarrollo de un proyecto

Instrucciones: Con base en el ejemplo guiado del proyecto integrador, ahora se debe desarrollar
de manera auténoma, uno de los siguientes proyectos:

1. Clinica. Se desea registrar el servicio de consulta a pacientes.
2. Biblioteca escolar. Se desea gestionar el préstamo de libros.
3.Taller mecanico. Se desea registrar los servicios realizados a los automdviles.

Recuerda seguir todos los pasos que realizamos en el proyecto de Mi tienda Inteligente.

PASO 1: Identificar las entidades, atributos y relaciones.

Entidades, atributos y relaciones
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PASO 2: Dibujar el diagrama Entidad-Relacién con el formato de Chen

Diagrama Entidad-Relacién

PASO 3: Aplicar la normalizacion

Normalizacion
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PASO 4: Dibujar el diagrama Entidad-Relacién final

Diagrama Entidad-Relacién final

PASO 5: Crear la base de datos en Supabase con el apoyo de la IA

Cédigo SQL
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PASO 6 Guardar el proyecto en GitHub

Proyecto en GitHub
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Conoce +

Puedes consultar las siguientes fuentes para reforzar y/o profundizar tu aprendizaje.

Base de datos - conceptos basicos

Byspel - Ivan L. (24 julio 2024). Qué es una base de datos y cémo funciona. [Archivo de video] YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=LmiFNF3ZalLk&t=26s

CodigoCompilado. (21 enero 2015). Base de datos #1/Conceptos bdsicos. [Archivo de video] YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=yoeV4Ex8C8U

Emanuel Mendoza. (13 enero 2026). Aprende Supabase desde cero + (integracién con n8n) - tutorial completo.

[Archivo de video] YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=0xmybxQEIPI

W3Schools. (s.f.). SQL Tutorial. W3Schools. https://www.w3schools.com/sql/default.asp
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Autoevaluacion

Cuestionario final

Instrucciones: Lee con atencidn la siguiente situacion problemay, a partir de ella, responde correctamente
lo que se solicita a continuacién.

Situacion problema: Una tienda de videojuegos desea registrar datos sobre sus clientes, los juegos que
venden y las compras realizadas, incluyendo el detallan de los productos adquiridos.

1. ¢Cuales son las entidades?

Entidades

2. ¢Qué atributos tendria cada entidad?

Atributos de cada entidad

3. ¢Quétipo de relacién hay entre compra y juego?

Relacion entre compra y juego
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Caso practico

Instrucciones: Lee con atencidn las siguientes preguntas y responde lo que se solicita.

4. De acuerdo con el siguiente cédigo, responde la pregunta planteada. ;Es correcta la consulta? Si no
es correcta, ¢cual es el error? ;Como se puede corregir? Solo explica, no incluyas cédigo.

1 SELECT nombre, precio FROM compra;

Respuesta

5. Escribe el prompt bien estructurado para pedirle a la IA que cree las tablas de esta base de datos:

Prompt

6. ¢Por qué no se debe confiar ciegamente en la IA?

Respuesta
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7. ¢Qué fue lo mas importante que aprendiste en el proyecto?

Respuesta
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Corte 2

Desarrolla aplicaciones web interactivas
asistidas por Inteligencia Artificial

Meta de aprendizaje

Desarrollar aplicaciones web interactivas y dindmicas, integrando el front-end y el back-end
con bases de datos relacionales, herramientas de Vibe Coding y asistencia de IA para generar
codigo HTML, CSS, JavaScripty la l6gica de negocio; lo que permitira priorizar la accesibilidad

y la experiencia de usuario.
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El estudiantado debera contar con
conocimientos basicos sobre:

Uso de sistemas operativos y gestion
de archivos y carpetas.

Manejo de aplicaciones digitales
para la organizacion y procesamiento
de informacion.

Conceptos basicos de informacién
digital, datos y tipos de datos.

Principios elementales de légica y
pensamiento computacional.

Uso responsable, ético y seguro de
herramientas digitales e inteligencia
artificial.

Comprensidn basica de instrucciones
estructuradas y secuenciales para la
resolucién de problemas.
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Elestudiantado debera demostrar
capacidad para:

Utilizar dispositivos y aplicaciones
digitales para almacenar, organizar y
recuperar informacion.

Analizar problemas sencillos e
identificar los datos necesarios para
su solucién.

Organizar informacién mediante
tablas, listas o estructuras similares.

Interpretar instrucciones técnicas
basicas y seguir procedimientos
secuenciales.

Emplear herramientas de inteligencia
artificial generativa para obtener
informacion, formular preguntas
(prompts) y valorar criticamente las
respuestas obtenidas.

Trabajar de manera colaborativa,
comunicando ideas y propuestas para
la resolucién de problemas digitales.
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Evaluacion diagndstica

Instrucciones: Lee con atencidon las siguientes preguntas y coloca dentro del paréntesis la respuesta
correcta.

( ) 1. ¢Qué es una pagina web o sitio web?

a) Un archivo de Excel.
b) Un programa que se instala en la computadora.
¢) Un conjunto de paginas que se visualizan en internet.
d) Un documento de texto.
() 2. ¢Paraquésirve un formulario en una pagina web?

a) Para decorar la pagina.
b) Para capturar datos proporcionados por el usuario.
c¢) Para eliminar datos.
d) Paracrearimagenes.
() 3. ¢Quécrees que hace JavaScript?

a) Permite darle color a la pagina.
b) Permite la interaccion y ejecucién de acciones.
c) Siempre guarda datos.
d) Esuntipo de base de datos.
( ) 4. ¢Qué es una base de datos en una aplicacién web?

a) Undisefio de la aplicaciéon web, donde se almacena la base de datos.

b) Un archivo donde se almacena todo el cédigo de la pagina web.

c) Es el espacio fisico donde se almacenan los datos que se proporcionan desde la aplicacién
web.

d) Un programa para dibujar la estructura del sitio web.

Instrucciones: Lee con atencidn las siguientes preguntas y responde lo que se solicita.

5. ¢Cémo crees que se relaciona una pagina web con una base de datos?

6. ¢Has utilizado alguna herramienta de IA para crear algo? ;Qué has creado y qué IA has utilizado?

7. ¢Qué crees que significa crear una aplicacién web sin programar todo manualmente?
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Desarrollo del contenido

Meta especifica 1. Construir la interfaz de usuario (front-end) de una aplicacion web, utilizando HTML,
CSS y JavaScript, con asistencia de Vibe Coding.

En este segundo corte daras continuidad al proyecto integrador Mi tienda inteligente, retomando los
conocimientos adquiridos previamente sobre el disefio y la gestién de una base de datos relacional, asi como
el uso de Supabase.

A partir de estos conocimientos, te introduciras en el desarrollo de aplicaciones web, abordando de manera
basica los elementos fundamentales de HTML, CSS y JavaScript, con la finalidad de comprender coémo se
construye la interfaz de usuario y cdmo se conecta dicha interfaz con los datos almacenados en la base de
datos. Se va a utilizar Antigravity y el apoyo de IA bajo el enfoque de Vibe Coding.

Al terminar este corte, seras capaz de generar, interpretar y validar cédigo para construir una aplicacién web
funcional, fortaleciendo tus habilidades de disefio y creacién de aplicaciones web con bases de datos.

Antigravity
A Es una plataforma donde la IA puede ayudarte a generar paginas web. Por ello, es importante contar
con conocimientos de ingenieria de prompts e ingenieria de contexto. Si las instrucciones son claras y
especificas, permitiran a la IA crear la aplicacidn acorde al disefio.

Entre las principales caracteristicas de Antigravity se encuentran:

e Genera c6digo automaticamente (HTML, CSS y JavaScript).
e Creainterfaces (pantallas, formularios, botones).

e Simula una aplicacién web funcionando.

e Modifica la aplicacién usando prompts.

e Conexion a supabase.

Instalaciéon de Antigravity: Para el desarrollo de paginas web debes instalar en el equipo de cdmputo el
IDE (interfaz de desarrollo integrado) de Antigravity. Para ello, revisa el siguiente video en donde se explica
cOmo realizarlo: “Como instalar Google Antigravity IDE en Windows (paso a paso)’
https://www.youtube.com/watch?v=heeXuk1waYk
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Y Sitio Web

*
e Un sitio web es una o varias paginas donde se muestra informacién (interfaz - pantalla), se permite
la captura de datos (conexién a una base de datos) y es visible desde un navegador.

¢Alguna vez has comprado en mercado libre o Amazon?, cuando haces una busqueda de algun articulo, la
pagina recibe los datos, los envia al servidor, el cual gestiona la busqueda de la informacion solicitada dentro
de la base de datos, una vez localizada, la regresa a la interfaz del usuario para que este pueda visualizar la
informacién encontrada.

Piensa en cémo es el sitio web: ;Cémo se visualiza? ;Cémo es la estructura? ;Cémo son los colores? ;Presenta
imdgenes, videos, carruseles? ;Cémo es la interaccion con el usuario?

Un sitio web tiene tres capas que se construyen con las siguientes herramientas basicas:

Tabla 1
Capas de un sitio web

Herramienta Descripcion Ejemplos

Define la estructura de la pagina, digamos Encabezado, titulos, pie de pagina,

que es el esqueleto. secciones
ESTRUCTURA

Define como se ve la pagina, digamos que Disefio visual, colores de texto, de fondo,

es la “vestimenta”. de diferentes areas, tipografia, calidad de
APARIENCIA imagenes, etc.
Define las interacciones con el usuario. Capturar datos, enviar datos a la base de
ACCION datos, mostrar resultados, realizar
calculos.
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» Actividad de aprendizaje 7. Elementos de un sitio web
Instrucciones: Observa la siguiente imagen de Amazon e identifica los elementos que lo conforman
y completa la tabla escribiendo el numero correspondiente a cada uno de ellos.

Figura 36
Componentes de un sitio web

8 2 9

\

En 2 Hola, identif cate Devoluciones
amazon COMMX ) Actualizar ubicacion Todas las categorias Buscar en Amazon.com.mx CuentayListas - y Pedidos -\.-!Carrno

= Todo Vender Restaurantes Losmasvendiays Lonuevo Promociones Outlet Juguetesy juegos de mesa Off Campus - Ve ahora 3

Ultimos dias para

comprary poder ganar

Increibles premios como jerseys, teles,

tarjetas de regalo de $10,000 y mas 5

*Tus compras del 4 al 24 de mayo de 2026 pueden ganar  *Consulta términosy condiciones
*Reproduccion Autorizada por el Instituto Nacional de Antropologia e Historia, "REP.AUT.INAH"

Ofertas en tendencia Ofertones en millones de Todo lo que necesitas en Inicia sesion para vivir tu
productos Estadio Amazon mejor experiencia 6

Adelantamos los ofertones

Hasta 20% adicional

Iniciar sesion de forma segura

10

Nota. Adaptado de Amazon [Captura de pantalla], por Amazon.com Inc, 2026, https://www.amazon.com.mx/

2
<

Descri n
Pie de pagina
Tipografia
Carrusel
Formato de imagen
Cabecera
Barra de navegacion
Secciones
Caja de texto para interactuar con el usuario

Color

Boton para interaccién con el usuario
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5 HTML

HTML es un lenguaje de marcado de texto (HyperText Markup Language), que se utiliza para especificar la
estructura del contenido de una pagina o sitio web. El lenguaje utiliza etiquetas para especificar la estructura.

A continuacion, se presenta la estructura basica o mas comun de una pagina web con sus correspondientes
etiquetas en HTML.

Figura 37
Estructura de una pdgina web

Cabecera

Barra de navegacion
Informacidn principal

Secciones

Pie de pagina

El cuerpo de una pagina en html es la siguiente:

Figura 38
Estructura de un programa en htm/

<IDOCTYPE html>
<html lang="es">»
<head>»
<meta charset="UTF-8">
<title>Mi primera pagina</title>
<link rel="stylesheet™ href="styles.css" />
</head>
<body>
<l-- Aqui va todo lo que se vera en la pantalla -->
Este es el contenido

</body>
</html>
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Actividad de aprendizaje 8. Etiquetas en HTML
Instrucciones: Completa la siguiente tabla escribiendo para qué sirve cada una de las siguientes
etiquetas html.

Etiqueta ¢Para qué sirve?

Corresponde al encabezado de pagina y sirve para colocar datos generales como

<header> . . A .
el logotipo, el titulo principal, el mend.

<nav>

<section>

<footer>

<Font>

<h1> ... <h6>

<p>

<img>

<a>

<li>

<button>

<form>

=3 CSS

CSS es el lenguaje para hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets), permite definir la
presentacion visual de las paginas o sitios web.
Se recomienda crear un archivo aparte del de html para especificar todos los estilos. En la figura 74, en la

linea f<link rel="stylesheet” href="styles.css" /> [ indica que el archivo con los estilos a utilizar se llama

“styles.css”.
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Un ejemplo de cédigo css es el que se muestra en la siguiente figura.

Figura 39
Cdédigo CSS

Body{
Font-family: Arial, sans-serif;
Background-color: W#f5f5f5;
Margin: ©;
Padding: @;
Color: [#212121;

Header{

Background-color: E#1565c0;

Color:  W#ffffff;

Padding: 1@px 20px;

Header h1l {
Margin: @;

Font-size: 22px;

r
Nav{

Margin-top: 8px;

« Actividad de aprendizaje 9. Propiedades CSS

Instrucciones: Completa la siguiente tabla escribiendo para qué sirve cada una de las propiedades

mas comunes de CSS.
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propiedad épara qué sirve?

“ sirve para configurar el color del texto.

background-color

font-size

font-family

JavaScript
{:} JavaScript es el lenguaje de programacién que permite realizar las acciones solicitadas en las paginas
web al presionar, por ejemplo, un botédn. Podemos capturar datos y enviarlos a una base de datos;
también podemos mostrar resultados, etcétera.

Se recomienda escribir el c6digo en un archivo separado de HTML y guardar con extension js; esto permite
tener una clara estructura de nuestro sitio web.

Tener separadas las 3 capas (estructura - apariencia - accion) en diferentes archivos, hace que la
documentacién del proyecto sea claro y facil de interpretar y, en determinado momento, facil de identificar
en qué parte esta el error.

A continuacion se muestra un ejemplo de cédigo de JavaScript
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Figura 40
Cédigo JavaScript para el tratamiento de un botén que envia datos

if (formContac

formContacto.addEventListener('submit’,

Fvento.preventDefault();

nombreInput = document.getElementById( nom

nombre = nombreImput ? nombreImput.value :

Alert(’Gracias por contactarnos, ‘+nombre+’. Tu mensaje ha sido re ) (simula

Los dos conceptos principales en JavaScript son la deteccion del objeto que requiere de una accién vy la
accion que provoca una reaccion, ejemplo:

e Deteccién del objeto botén

boton = document.querySelector( 'button’);

e Escuchar un evento (listener), en este caso, es el clic del botdn; la reaccién es mostrar un mensaje
que avisa que se presiond el boton.

boton.addEventListener( 'click’,

alert ('Hiciste clic en el bo

})s

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial



Educacion | @ coLeco pe

Secretaria de Educacién Publica E BAGH”_I_ERES

Actividad de aprendizaje 10. Identificando las 3 capas en una pagina web

s

Instrucciones: Observa la siguiente imagen del sitio web “Aurrera” e identifica las tres capas
principales que conforman una pagina web. Enseguida, completa la tabla en la que debes mencionar por lo
menos tres aspectos que correspondan a cada capa, considerando las funciones que cumple cada una en el
sito web.

Figura 41
Sitio web: Aurrera

;Qué quieres .
BodegaAumﬁ L ) a 88 Departamentos 83 Beneficios

comprar hoy?

® Precio v Marca v Ordenar por | Mas relevantes v
Laptops ‘ Tablets | ‘ Impresion ‘ DeEscritorio | | Software y Antivirus
-
Departamento ™, Destacados Computadoras (35/)
("3 Rebaja | (4 Rebsjs | 1 Rebaja 1 Rebaja |
Vendido por v
Reacondicionado ¥ e . E FULL HD
TRU AN
Promociones especiales v cone 166B 51268
A

. RAM ssp <

Opiniones V. =
Marca M

$15,290.00 5759500 Aheres270900 $9,890.00 5t1998:00 Aberra $200800 $8,389.00 5899900 Ahows 561000 $15,559.00 520.799.00 Avgass

Hasta 13 meses sin intereses Hasta 13 meses sin intereses Hasta 18 meses sin intereses Hasta 18 meses sin intereses&
Canacidad de Memaria RAM v =

Nota. Adaptado de Bodega Aurrea [Captura de pantalla], por Colegio de Bachilleres.2026, Bodega Aurrera
(https://www.bodegaaurrera.com.mx/inicio)

ESTRUCTURA (HTML) APARIENCIA (CSS) ACCION (JavaScript)

Se ve claramente el encabezado El encabezado se resalta con un Se tiene un cuadro de texto y una
en la parte superior color de fondo verde lupa para realizar una busqueda.
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Proyecto integrador. Mi tiendita inteligente II. Pagina Web

Ahora vas a crear una aplicaciéon web con pantallas para la interaccién del usuario y realizaras la conexién a
tu base de datos en Supabase. En el corte anterior construiste la base de datos, las tablas, las relaciones y
las consultas, esto corresponde al backend (es la ldgica para la estructura de la base de datos y los datos a
almacenar).

En este corte, continuaras con el frontend (la interfaz) que corresponde a lo que el usuario ve, donde puede
ingresar, modificar o consultar los datos a través de botones (con un clic) que den la orden para realizar una
accion determinada. No vas a escribir cédigo, pero si debes entenderlo y validarlo. Vas a utilizar la IA
para generar las paginas web, crear los formularios para actualizacién de datos (CRUD) y vas a
conectar con la base de datos Supabase.

Para lograr lo anterior, utilizaras Antigravity; en él escribirds los prompts y se generara el cédigo
automaticamente,en ese mismo espacio (Antigravity) podras verificar la funcionalidad de la pagina web.
Recuerda que no se trata de copiar y pegar, se trata de entender lo que estas haciendo y que el prompt esté
lo mejor estructurado para que la IA te entregue el resultado que realmente esperas, aun cuando puede
aplicar la prueba y error, es importante que apliques tus conocimientos previos sombre prompts.

Como en el corte anterior, cada fase del proceso cuenta con orientaciones con el propoésito que comprendas
la secuencia l6gica del desarrollo de un proyecto.

Instrucciones: Lee con atencién cada apartado y realiza lo que se solicita.
1) Crea el proyecto en Antigravity.
2) Primer prompt (generar interfaz).
3) Segundo prompt (comprender lo generado).
4) Tercer prompt (generar conexién a la base de datos Supabase).
5) Actualizar el proyecto en GitHub.

Recuerda: por cada inciso que se vaya desarrollando, primero intenta responder por ti mismo(a) antes de

ver la solucién que se presenta, para que realmente te sirva la guia, de lo contario, no habrd una
consolidacidon de conocimientos, todo depende de ti; dicho esto, comencemos.
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PASO 1: Crear el proyecto en Antigravity

1) Abre la plataforma Antigravity, e ingresa con tu cuenta institucional, te aparece la ventana principal:
Figura 42

Inicio de Antigravity

Antigravity File View Window

= [m] x
D ¢« >
+ New Conversation
D Conversation History
© Scheduled Tasks
Projects = [C:
Select Project ¥
Ask anything, @ to mention, / for actions
=+  Gemini 3.5 Flash (Medium) v
9 Gonversatien History
@ Scheduled Tasks °
rojoets = =
€3 Maw Project,
e —
ntigravity Codebase
Creating a Project
Projects serve as your workspace where your agents work.
Each project has its own file scope and permissions. Get
started by creating your first project.
Not now EEEEIEET G4
£ Settings

2) Elige la opcién “Create Project” y te pedird agregar la carpeta donde trabajaras el proyecto

Figura 43

Seleccién de carpeta local de trabajo para el proyecto

Create Project

Select folder(s)

+ Add Folder
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3) “Elige “+ Add Folder” y selecciona la ubicacion donde deseas trabajar el proyecto, una vez que se
selecciona la carpeta, elige “Create”. Un ejemplo de pantalla es el siguiente:
Figura 44
Asociacién de la carpeta al proyecto en Antigravity

Create Project

Select folder(s)
O ProyAntigravity,

+ Add Folder

4) A continuacién, se indica que puedes modificar la configuracién de tus agentes o iniciar una
conversacion, elige “Start first conversation” (iniciar la primera conversacién”).

Figura 45
Iniciar conversacién con la IA

Agent Settings

Security Preaset
Choose a predefined security preset for tha agent.

Default

Agent Behavior Full Machine

Unrestricted
Artifact Review Palicy
" : . Custam

Getting started with a Project

Mow that you've created a project, configure your project’s agent settings

Open Settings el LITE EET

or start a conversation.

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m



g sont”

Educacion ‘ @ coLecio DE

Secretaria de Educacién Publica E BAGH”_I_ERES

5) Te aparecera la nueva conversacion lista para que inicies tu interaccién con la IA (observa que de
lado izquierdo aparece la carpeta de trabajo que elegiste para desarrollar el proyecto).
Figura 46
Espacio para la conversacion con la IA

Antigravity File View Window

D ¢« >

+ New Conversation
3 Conversation History

(® Scheduled Tasks

Projects C3

[= ProyAntigravity

O ProyAntigravity ~

Gemini 3.5 Flash (Medium) ~

6) Estas listo para iniciar la interaccion con la IAy generar el c6digo deseado.
Paso 2: Primer prompt (generar interfaz)

1) Lo primero que haras, es disefiar la interfaz utilizando html, css y javascript. ;Cual prompt sugieres
para iniciar?

Prompt propuesto

2) Recuerda que dependiendo del prompt, sera la respuesta de la IA. Prueba este prompt:
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Crea una pdgina web para una tienda llamada Mi tienda inteligente.
Debe incluir:

- Un formulario para registrar clientes (nombre y teléfono)

- Un botén para guardar

- Un disefio simple y claro

Usa HTML, CSS y JavaScript.

3) LalAterespondera con un plan completo, donde indica las caracteristicas que sugiere implementar
en la pagina web.

Figura 47
Respuesta de la IA

Implementation Plan
Crea una pagina web para una tienda llamada "Mi tienda inteligente”.

Debe incluir Plan de Implementacion - Pagina Web "Mi
- Un formulario para registrar clientes (nombre y teléfono) 043am [0 © . . . Y
' - tienda inteligente
Este plan detalla el disefio y la implementacion de una interfaz web
Worked for 9s » ) . : . :
maoderna, responsiva y estética para el registro de clientes de "Mi
He creado un plan de implementacion detallado para la pagina de "Mi tienda inteligente”. tienda inteligente”,

Puedes revisarlo para ver los detalles del disefio, los archivos gue se crearan (HTML CSS y

JavaScript) y las funcionalidades afadidas como persistencia local y visualizacion de registros. Propuesta Je Tz y EEr T

Par favor, confirma si estas de acuerdo con el plan para comenzar a escribir el cdigo. o ) )
Para ofrecer una experiencia de usuario premium gue supere un

2 Implementation Plan MVP bésico, el disefio contara con:

* Estética Moderna: Tema oscuro elegante con acentos

%43 am 2 0 &) neon/morados (aradientes), bordes redondeados v efectos de

4) Observa como con un prompt sencillo pero claro, la IA construye toda la estructura inicial y presenta
una propuesta para verificar si estas de acuerdo. Si no es asi, puedes coregir lo que deseas que
modifique; ademas, te propone un plan de pruebas para verificar la funcionalidad de la pagina web.
Por el momento no realizards cambios, pero se sugiere probar y practicar para refinar el prompt.
Una vez que estés de acuerdo, escibe una respuesta de aceptacidon para que proceda a la
construccion de la pagina web. Aparece la respuesta como se muestra en la imagen; no
necesariamente te saldra igual, la idea es que veas como responde la IA a tus instrucciones.
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Figura 48
Respuesta de la IA para la creacion de la pdgina web

Worked for 335 >

He finalizado la creacion y configuracién de la pagina web para Mi tienda inteligente en tu
espacio de trabajo.

He preparadoe y guardado la informacién detallada de la entrega y el funcionamiento en la guia

final:

* Consulta el M@walkthrough.md para ver la descripcion de las funcionalidades y come
interactuar con ellas.

Los archives principales han sido creados en tu espacio de trabajo:

* Estructura: < index.html
® Estilo visual premium: { } styles.css

* |logica y almacenamiento local: /= app.js

Para probar la aplicacién, solo necesitas abrir el archivo index.html en cualguier navegador

web. jCuéntame si tienes alguna duda o si te gustaria afiadir algo mas!

v=Task
® Walkthrough
3 files changed +1169-0 > B Review
2 0 oy &8
5) Ubica la carpeta de tu proyecto y observa que ya estan los 3 archivos:

Figura 49
Archivos del proyecto Mi tienda inteligente

Mombre ~

app.js
& index.html

D styles.css

6) Probemos la pagina web. Elige el index.htmly abrelo en un navegador de tu preferencia.
7) Como se comento anteriormente, puedes realizar cambios en estructura (html), en apariencia (css)

y/o en funcionalidad (javascript) de la pagina web. Estas decisiones dependeran de los objetivos de
disefio y eso depende de lo que quieres que se vea en tu pagina web y cémo quieres que funcione
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por lo que las decisiones quedan a criterio del programador. La imagen siguiente te muestra como
se puede ver la pagina web creada:

Figura 50

Pdgina web creada

MiTienda

Registrar Cliente Clientes Registrados

ttos del nuevo cliente para guardarlo en la base de Lista 1l de ¢ les de la tienda

NOMBRE COMPLETO

TELEFONO DE CONTACTO No hay clientes registrados
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8) Prueba la pagina web ingresando un cliente, al dar guardar, debe aparecer de lado derecho el cliente
registrado
Figura 51
Prueba de registro de un cliente

)
Mi Tienda

Registrar Cliente

NOMBRE COMPLETO

TELEFONO DE CONTACTO

9) Realiza las pruebas de acuerdo con el plan sugerido por la IA o las pruebas que tu prefieras.
Paso 3: Segundo prompt (comprender lo generado)
Recuerda que lo importante es tener claridad en lo que queremos para poder solicitarlo. Para ello, no es
necesario que conozcas a detalle los lenguajes de programacién utilizados, pero si puedes ir comprender
qué es lo que hace. Prueba el siguiente prompt:
Explicame este cédigo como si fuera estudiante de bachillerato.
Indica:
- qué es HTML
- qué es CSS

- qué es JavaScript
- qué hace cada parte

Y observa como la IA te va explicando parte por parte
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Figura 52
Explicacion del cddigo

iCon gusto! Para entender como funciona una pagina web moderna, imaginate que estamos

construyendo una €asa (o incluso un cuerpo humano):

* HTML (El Esqueleto o la Estructura): Son los ladrillos y las columnas. Define qué elementos
tiene la casa (una puerta, una ventana, una pared). En la web, define qué es un botdn, qué es
un texto y dénde va una caja de entrada de datos.

* (5SS (La Pintura, Decoracion y Disefio): Es |a pintura de las paredes, las alfombras y las
luces de colores. Hace que la casa sea hermosa y agradable a la vista. En la web, se encarga
de los colores, los tipos de letra (fuentes), el tamafio de las cosas y las animaciones.

* JavaScript (La Electricidad e Inteligencia): Es &l sistema que hace que al pulsar un
interruptor se encienda la luz, o que la puerta se abra con un sensor. En la web, es &l
“cerebro” que responde cuando haces clic en un botdn, guarda informacién o hace célculos

matematicos.

1. El archivo HTML: index.html (La Estructura)

Este archivo crea las "cajas” vacias que llenaremos de contenido.

* <head> (El detras de cAmaras): Aqui no se ve nada en pantalla directamente. Sirve para

enlazar las letras bonitas desde Google Fonts, importar nuestro disefio C55 ( styles.css )y

Meta especifica 2: Implementar el back end de una aplicacion web, utilizando un lenguaje de
programacion y la base de datos relacional con el uso de herramientas de IA

Paso 4: Tercer prompt (generar conexion a la base de datos Supabase)

Como podras observar, el codigo generado no tiene la conexidn a la base de datos, esta primera parte fue
la construccion de la estructura, la apariencia y la funcionalidad; ya que esté como se desea, procede a
realizar la conexién a la base de datos.
1) Abre Supabase y en el nombre de tu base de datos, hay un botdn “copy”, dale clic a la punta de flecha
y te aparece algo similiar a la siguiente imagen
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Figura 53
Opcion configuracion del proyecto en Supabase

MiTiendalnteligente

https:/#/jxzwvvenqigkfpebgqsp.supabase.co = Copy ~

Project URL
https:/jxzwvvengigkfpebggsp.sup...

Publishable key
sb_publishable_yuéqy_SQFXIF7L_...

Direct connection string
ga} postgresql://postgres:[YOUR-PASS... L

CLI setup commands
supabase login - supabase init - sup...

@ Get Connected =

2) Allado derecho de cada opcidn aparece a posibildiad de copiarlo. Copia “Project URL" y Publisshable

key”

Ejemplo de URL:
https://jxzwvvenqiqkfpebgqsp.supabase.co

Ejemplo de API KEY:
sb_publishable_yu6qy_SQFXIF7L_PFOLgAg_A5A81AL-

3) Escribe el siguiente prompt:

Aytudame a conectar la pdgina web que has creado con la base de datos
MiTiendalnteligente de Supabase para insertar datos en la tabla cliente y la tabla
cliente_tel.

La tabla tiene:
- id_cliente
- nombre

La tabla cliente_tel tiene:

- id_telefono

- telefono

- id_cliente

Dame el cddigo html y css corregido para el registro del cliente con varios teléfonos
y dame el cédigo JavaScript para la conexién a la base de datos
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4) Observa que en este prompt se ha aprovechado para ajustar la pagina para recibir varios teléfonos
y al escribir que estas de acuerdo en el plan propuesto, la misma IA te explica cdmo funciona la
conexion a la base de datos.

Figura 54
Cddigo para la conexion a la base de datos en Supabase
:Como funciona la conexion y el guardado en Supabase?

En el archive ¢ app.js tenemos tres partes principales para gestionar la base de datos:

1. La Conexion Inicial

Al inicio del archivo, declaramos nuestras credenciales del proyecto de Supabase. La libreria

oficial (cargada por CDN en el HTML) se inicializa asi:

Jjavascript @ D

const SUPABASE_URL = "YOUR_SUPABASE_URL
const SUPABASE_ANON_KEY = "YOUR_SUPABASE_ANON_KEY"

const supabase = supabase.createClient(SUPABASE_URL, SUPABASE_ANON_KEY

(Nota: Si dejas los valores por defecto, la aplicacién te mostrard un aviso de advertencia y pasard
a Medo Local usando la memoria del navegador ( LocalStorage ) para que puedas sequir

probando los botones).

2. Insertar los Datos de Forma Relacional

5) Abre el archivo de javascript y observaras algo similar a lo siguiente:
Figura 55
Lineas de cédigo a modificar en el archivo .js

/) mmmmmmmmmmmmmmmmmmm e s
// CONFIGURACION DE SUPABASE

// Reemplaza estos valores con las credenciales de tu proyecto de Supabase

J/ mmmmmmmmmmmmmmmmmm e s
const SUPABASE_URL = "YOUR_SUPABASE_URL';

const SUPABASE_ANON_KEY = °YOUR_SUPABASE_AMON_KEY';

6) Modifica las lineas indicadas cambiando por la url y la key de tu base de datos, se vera algo similar a
la siguiente imagen
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Figura 56
Lineas de cédigo modificado con los valores de la base de datos a actualizar

[ e e
// CONFIGURACION DE SUPABASE
// Reemplaza estos valores con las credenclales de tu proyecto de Supabase

const SUPABASE URL = 'https://jxzwvvenqigkfpebggsp.supabase.co’;
const SUPABASE_ANON_KEY = "sb_publishable yubgy SQFXIF7L_PFOLghg ASAB1AL-

L
>

Meta especifica 3: Integrar el front-end y el back-end en la aplicaciéon web, realizando pruebas de
funcionamiento completo y depurando errores con la ayuda de la IA

7) Prueba tu pagina web. Recuerda que si no funciona, puedes pedirle a la misma IA que verifique el
codigo y lo corrija. A continuacion, se muestran las imagenes con la pagina web actualizando la base
de datos de Supabase

Figura 57
Alta de un cliente

]
MiTienda

Registrar Cliente Clientes Registrados

SMPLET

Pedro Paramo

No hay clientes registrados

1325487956

4578154688
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Figura 58
Clientes registrados

=]
Mi Tienda

Registrar Cliente Clientes Registrados

Pablo Picapiedra

Alicia Salgade

Figura 59
Confirmacion de baja de un cliente

Esta pagina dice

;Estds seguro de que deseas eliminar a Alicia Salgado?

Cancelar
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Figura 60
Clientes registrados después de eliminar 2 clientes de 3

&
Mi Tienda

n Inteliges

Registrar Cliente Clientes Registrados

NOMBRE COMPLETO Pablo Picapiedra

TELEFONOS DE CONTACTO

Figura 61
Tabla cliente y cliente_tel en Supabase

[f] cliente [ B cfiente_tel

F#ter by id_telefono, telefono, id_cliente or ask Al

Filter by id_cliente, nombre or ask Al

id_telefono | telefono varchar id_cliente
. - 6 897584121 4 >
id_cliente nembre wvarchar
7 BOTE235412 4 >
4 Pablo Picapiedra 8 4518792613 a y

Paso 5: Actualizar el proyecto en GitHub

Para registrar y resguardar las ultimas modificaciones de tu aplicacion web (front-end e integracién) en el
repositorio existente de GitHub, accede al siguiente video tutorial que explica cdmo realizar los commits de
actualizacion correspondientes: “Cémo actualizar un proyecto existente en el repositorio de Github paso a
paso” https://www.youtube.com/watch?v=9g9hRBoIgEE
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@ Actividad de aprendizaje 11. Desarrollo de un proyecto

Instrucciones: Con base en el ejemplo guiado del proyecto integrador, ahora te toca crear la
pagina web del proyecto que elegiste desarrollar en el corte 1 (Clinica, Biblioteca escolar o Taller mecanico.).
Recuerda seguir todos los pasos que se realizaron en el proyecto integrador Mi tienda Inteligente.

PASO 1: Crear el proyecto en Antigravity

Escribe los pasos para crear el proyecto en Antigravity

PASO 2: Escribe el prompt o los prompts en Antigravity para generar la interfaz

Prompts para la interfaz

PASO 3: Escribe el prompt para generar la conexion a la base de datos Supabase

Prompts para la interfaz
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Si hubo errores, escribe el o los prompts que utilizaste para corregir los errores

Prompts para la interfaz

Paso 4: Escribe los pasos para actualizar el proyecto en GitHub

Prompts para la interfaz
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Cyberclick-Marketing Digital (15 de abril de 2025). La formula del prompt perfecto para ChatGPT (Guia

Definitiva). [Archivo de video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=p2PgfRte46k&t=60s

DuocUCbibliotecas (7 de mayo de 2024). IA: prompt, errores y sesgos. DuocUC.

https://bibliotecas.duoc.cl/introduccion-ia/como-escribir-un-prompt

Irani, R. y Atamel, M. (8 de junio de 2026) Getting started with Google Antigravity. Google Codelabs

https://codelabs.developers.google.com/getting-started-google-antigravity?hl=es-419#0

One.com (s.f.). Como crear un prompt que genere buenos resultados. Una guia prdctica para sacarle el mdximo

provecho a la IA. One.com. https://www.one.com/es/marketing-digital/prompt-contenidos

W3Schools. (s.f.). Tutorial HTML. W3Schools. https://www.w3schools.com/html/

W3Schools. (s.f.). Tutorial CSS. W3Schools. https://www.w3schools.com/css/default.asp

W3Schools. (s.f.) Tutorial de JavaScript. W3Schools. https://www.w3schools.com/js/default.asp
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Autoevaluacion

Cuestionario final y caso practico

Instrucciones: Lee con atencidn la siguiente situacion problemay, a partir de ella, responde correctamente
lo que se solicita a continuacion.

Situacion problema: Un estudiante desarrollé una aplicaciéon llamada Mi tienda inteligente usando
Antigravity. La aplicacién permite registrar clientes con nombre y teléfono, pero presenta los siguientes
problemas:

e Elbotdn no guarda datos correctamente.

e No aparecen los clientes en la lista.

e Eldisefio es poco claro.

e El estudiante no comprende el cédigo generado

Se le pide mejorar la aplicacion.

1. Escribe dos problemas técnicos

2. Explica la relacién entre componente y tecnologia:

Componente Tecnologia

Estructura de la pagina

Diseiio visual

Accién del botén
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) 3. Analiza el siguiente cédigo:

)

<button onlick = “guardarCliente()">Guardar</button>
¢Qué ocurre cuando la persona usuaria hace clic en el botén?

Coloca dentro del paréntesis la opcidn de la respuesta que consideres correcta:

a) Cambia el color del botén.

b) Muestra datos en la pantalla.

¢) Ejecuta una funcién.

d) Guarda automaticamente la informacién.

4. ;Qué hace el siguiente cédigo?

const nombre = document.getElementById(“nombre”).value;

a) Crea un botén.

b) Obtiene el contenido de un campo.
c) Guarda en la base de datos.

d) Muestra en pantalla.

5. ¢Qué necesitas para conectar con Supabase?

6. ¢Como harias para que los datos si se guarden?

7. ¢Qué harias para mejorar la interfaz?

a) Quitar botones.

b) Agregar estilos CSS.

¢) Eliminar inputs.

d) Cambiar base de datos.
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8. ¢Por qué es importante GitHub en este proyecto?

() 9. ¢Cudleselusocorrectode laIA?

a) Copiary pegar cédigo.
b) Generary comprender el cédigo.

c) Corregir errores sin importar si se comprende o no.
d) Copiar cédigo sin revision previa.

10. Escribe el orden correcto de flujo: Supabase, usuario, JavaScript, interfaz.
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Desarrolla aplicaciones moviles basicas
asistidas con IA

Meta de aprendizaje

Desarrollar aplicaciones moviles basicas, utilizando el disefio de interfaz de usuario,
herramientas de Vibe Coding y bases de datos via API; para prototipar y lanzar soluciones
digitales en menos tiempo que los métodos de desarrollo tradicionales.
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Conocimientos previos

Uso de entornos digitales para el
desarrollo de aplicaciones y gestién
de proyectos tecnoldgicos.

Principios fundamentales de
programacion, incluyendo variables,
estructuras de control y funciones.

Conceptos basicos de interfaces de
usuario y experiencia de usuario en
aplicaciones digitales.

Estructura y organizacion de bases
de datos relacionales.

Uso de APIs para la consulta, envio
y recepcion de informacion.

Formatos de intercambio de datos,
especialmente JSON.

Uso responsable, ético y seguro de
herramientas de inteligencia artificial
y Vibe Coding para la generacion
asistida de cédigo.

Comprensién de procedimientos
secuenciales para el disefio, desarrollo
y prueba de aplicaciones digitales.

@ coLecio pE
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Conocimientos previos

;
O
for ]

s

Como parte de los conocimientos previos y habilidades que debes poseer, se encuentran las siguientes:

Habilidades previas

Disefar interfaces digitales sencillas
considerando criterios de organizacién
visual y usabilidad.

Utilizar herramientas de Vibe Coding e
inteligencia artificial para generar, adaptar
y documentar fragmentos de cédigo.

Organizar y manipular informacion
almacenada en bases de datos
mediante operaciones basicas.

Consumir informacién de APls y
reconocer la estructura de los
datos obtenidos.

Interpretar, modificar y depurar cédigo
sencillo generado de manera asistida.

Analizar problemas tecnoldgicos e
identificar los componentes necesarios
para desarrollar una solucién digital.

Trabajar de manera colaborativa en el
desarrollo de proyectos tecnoldgicos,
comunicando ideas, acuerdos y
propuestas de mejora.

Evaluar resultados obtenidos mediante
herramientas digitales y aplicar mejoras
a partir de la retroalimentacion recibida.
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Evaluacion diagnéstica

Instrucciones: Lee con atencion las siguientes preguntas y coloca dentro del paréntesis la opcién de la
respuesta que consideres correcta.

() 1. ;Qué herramienta permite ver cémo se comporta una app en celular desde la computadora?

a) GitHub.

b) Supabase.

c¢) Chrome DevTools.
d) Word.

( ) 2. ¢Qué es el disefio responsive?

a) Crear bases de datos.

b) Adaptar la app a distintos dispositivos.
¢) Programar en JavaScript.

d) Generar app con estructura especifica.

() 3. ¢(Qué caracteriza principalmente a una aplicacion moévil?

a) Funciona solo con internet.

b) Esta disefiada para pantallas pequefias.
c¢) Solo usa base de datos.

d) Tiene mas texto que una web.

() 4. ;Cualesunadiferencia entre web y movil?

a) No hay diferencia.

b) Web usa base de datos.

¢) Mdvil se usa con toque en pantalla.
d) Web no tiene botones.

( ) 5. ¢Qué elemento hace que una app sea facil de usar?
a) Tener mucho cédigo.
b) Tener muchos colores.

¢) Tener buena experiencia de usuario (UX).
d) Tener mas tablas.
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Desarrollo del contenido

Meta especifica 1. Disefiar la interfaz de usuario (UI) de una aplicacién maévil, aplicando los principios
de usabilidad y experiencia de usuario con asistencia de Vibe Coding.

En este corte se concluye la construccion de tu proyecto Mi tienda inteligente. Hasta ahora ya creaste tu base
de datos y una aplicacion web funcional. El reto sera mejorarla y adaptarla para que funcione correctamente
en un celular.

Esto significa que no solo debe funcionar, sino también debe ser facil de usar, claray cémoda para el usuario.
Para lograrlo, trabajaras en el disefio de tu aplicacién, revisando cdmo se ve en pantalla pequefa y haciendo
ajustes para que los botones, textos y secciones sean accesibles.

Utilizaras herramientas como Antigravity y el modo mdévil del navegador para probar tu app, ademas de la
inteligencia artificial, no solo para crear c6digo, sino para analizar, corregir y mejorar tu trabajo.

Al final de este corte tendras una aplicacién mas completa y profesional.

a App movil

54l Unaaplicacion moévil es un programa disefiado para funcionar en dispositivos como celulares y tablets,
a diferencia de una app web tradicional (pagina o sitio web).

La app moévil esta pensada para pantallas pequefias, uso con los dedos (toque) e interaccion rapida, es decir,
una app mavil no solo debe funcionar, sino también debe ser facil de usar en un celular.
)
Q Actividad de aprendizaje 12. Caracteristicas de una app
Instrucciones: Lee con atencidn las siguientes preguntas y responde lo que se solicita.

1) Menciona tres apps que uses en tu celular

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m



Educacion | @ coLeco oE

Secretaria de Educacién Publica E BAGH”_I_ERES

2) ¢Qué caracteristicas las hacen faciles de usar?

Caracteristicas de las apps

3) ¢Qué pasaria si los botones fueran muy pequefios?

Respuesta

4) Elige una de las tres apps que escribiste en el inciso 1 y responde: cuando abres la aplicacién, ;Qué
es lo primero que ves?

Respuesta

5) ¢Qué acciones son las que haces mas seguido? (ejemplo: deslizar la lista, tocar un botén, escribir en
un campo de texto, etc.

Respuesta
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Aunque las aplicaciones web y las aplicaciones méviles comparten principios de disefio y funcionalidad, las
aplicaciones moviles requieren adaptar la interfaz a pantallas mas pequefas y a la interaccién tactil. Por ello,
es necesario presentar la informacion de forma mas sintetizada y utilizar elementos visuales que faciliten la
navegacion y el uso de la aplicacion desde dispositivos moviles.

Tabla 2

Diferencia entre Web y movil

App web App movil

Pantalla grande Pantalla pequefa
Uso con mouse Uso tactil
Mucho contenido Informacién resumida

. Disefio de pantallas para apps méviles

UI - interfaz de usuario

La interfaz de usuario se conoce como UI (User Interface) y corresponde a todo lo que ves y tocas en la
pantalla, es decir, son los elementos visuales y de interaccidn que te permiten comunicarte con la aplicacion,
por ejemplo: botones, textos, iconos, colores, tamafios, posiciones, menus, formularios, etc.

Todos estos elementos representan la apariencia que facilitan la navegacién y el uso de la aplicacion.

UX - experiencia de usuario
Por otro lado, también tenemos la UX (User Experience) se refiere a la experiencia del usuario, es decir, a
como navegas y utilizas las aplicaciones en pantallas pequefias. Incluye la facilidad, la rapidez y la claridad.

La Ul es la apariencia, como se ve; mientras que la UX es su funcionalidad, es decir, c6mo se usa.

Aqui se puede responder a las preguntas: ¢ Es fdcil de entender?, ;es comoda?, ses rdpida?, ;te pierdes o sabes
con claridad dénde estds?

Una app no es valiosa solo porque funcione sino porque es facil de usar.

Principios basicos de disefio UI/UX para moéviles

Para lograr un buen disefio UI/UX es importante cumplir con los siguientes principios:
a) Claridad: Titulos claros y textos cortos y faciles de leer.

b) Tamafio adecuado: Texto y botones suficientemente grandes, los botones deben tener un tamafio
adecuado de manera que se pueda tocar faciimente.
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¢) Orden visual: Un titulo claro en la parte superior, contenido principal al centro, opciones importantes
visibles (no escondidas).

d) Consistencia: Mismos colores y estilos en todas las pantallas, mismo tipo de botdn para acciones
parecidas, mismo tamafio en todas las ventanas.

Disefio responsive
El disefio responsive se refiere a la adaptacién de la aplicacién de acuerdo con ciertas circunstancias, por
ejemplo, que se adapte automaticamente al tamafio de la pantalla o se reorganicen elementos de manera
que se vea con claridad cada componente, sobre todo los botones que permiten la interaccion.

n . . . . . . . e Ve .
b Proyecto integrador. Mi tiendita inteligente. Aplicacion mavil
Retomamos el proyecto Mi tienda inteligente que has trabajado en el corte 1y corte 2. En el corte 1 creaste
la base de datos, en el corte 2 creaste tu sitio web y la conexion a la base de datos, ahora vamos a adaptar
el sitio web para el uso en celular. Al igual que en los cortes anteriores, se guiara cada fase del proceso y te

apoyaras en la IA para lograr la adaptacion al celular.

Intenta resolver cada paso de manera independiente antes de ver la solucidn; recuerda que lo importante
es aprender y valorar por ti mismo si estas logrando los aprendizajes esperados.

Instrucciones: Lee con atencién cada apartado y realiza lo que se solicita.
1) Utiliza IA para adaptar el sitio web al uso en celular
2) Configura el sitio web en el navegador en modo celular
3) Valida el funcionamiento
4) Corrige, mejora o libera la app.
5) Sue la aplicacién a GitHub.
PASO 1: Utilizar IA para adaptar el sitio web al uso en celular

1) Abre tu proyecto en Antigravity.

2) ¢Qué prompt propones para que la IA adapte tu sitio web a celular?
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Prompt

Utiliza el siguiente prompt:

Adapta mi aplicacién web para celular.
Haz el disefio vertical, con botones grandes y fdcil de usar.

3) La IA siempre te presentara los pasos que realizara para cumplir con lo que solicitas y esperara tu
respuesta de continuar o, en su defecto, de adaptar el plan de acuerdo con lo que le indiques; en
este caso le diremos que continue.

Figura 62
Plan de implementacién de la IA

Implementation Plan

Adapta mi aplicacion web para celular.
Haz el disefio vertical, con botones grandes y facil de usar. Plan de Adaptacién para Celular (Diseﬁo

Movil)

do un plan detallado para adaptar tu aplicacién web a celular, implementando
deslizables, optimizacién de botones grande ts tactiles de al - -
P 9 ) de usar con botones grande aveg n tactil optimizada.
) y prevencidn de zoom automatico en inputs.

isar la propuesta completa en B implementation_plan.md . Cambios Prop uestos

Por favor, indicame si estas de acuerdo con el plan para comenzar con la implementacién.

Interfaz y Navegacion
B Implementation Plan

* Navegacién por Pestafias (Tabs) en Mévil: Para
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PASO 2: Configurar el sitio web en el navegador en modo celular
1) Abre la aplicacion (index.html) en tu navegador y del menu de opciones del navegador, elige
Herramientas para desarrolladores. Esta opcidn varia de acuerdo con cada navegador por lo que es
importante que localices la opcién de desarrollador.
Figura 63
Opcion herramientas para desarrolladores

- - @2 Contrasefias y Autocompletar >
Mi Tienda [ ,
sn n L Descargas Ctrl+J

¥r  Marcadores y listas >

88 Grupos de pestafias >

£} Extensiones >

@  Eliminar datos de navegacién... Ctrl+Mayts+5Supr

@ Zoom - 100% + o

& Imprimir... Ctrl+P

()  Buscar en esta pestafia con Google Lens
B Asignar nombre a ventana... B Traducir..
# Personalizar Chrome R Buscary editar 3
™ Fruiar anardar v comoartic >
[(B Modo Lectura - - :
B Mas herramientas >
& Rendimiento
o Ayuda >
@ Administrador de tareas
8 Configuracién
<> Herramientas para desarrolladores  Ctrl+Mayis+| 2 Salir
\ i

2) Elige la opcion “Toggle device toolbar”
Figura 64
Opcién Toggle device toolbar

() DevTools is now available in Spanish

Deon't show again Always match Chrome's language
Switch DevTools to Spanish

r~T o Elements Console Sources Metwork 21 =22

ﬂl Toggle device toolbar - Ctrl + Shift + M rripts ” : @
* 3 top
- &Y fileyf
* [ F/CB2026A/GuiaAplicWeb,/ProyAntigravity
D index.htmil
O appis
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3) Al habilitar esta opcion, te aparece la aplicacion ajustada a un tamafio estandar, en el menu
“Responsive” puedes elegir el dispositivo de prueba, por ejemplo: iPhone, Android, inclusive probar
para un iPad.

Figura 65
Configuracion
Dimensions| Responsive ~ | 400 x 554 100% ~ 1o DPR: Mo throtting = 'Save-Data: de
Responsive

Standard
iPhone SE

iPhone XR @
iPhone 12 Pro
iPhone 14 Pro Max
Pixel 7

Tienda

Samsung Galaxy S8+
Samsung Galaxy 520 Ultra
iPad Mini
iPad Air y Clientes
iPad Pra
Surface Pro 7
Surface Duo
Calavio® trar Cliente
Asus Zenbook Fold
Samsung Galaxy A51/71
Mest Hub
Nest Hub Max

Edit...

4) Una vez elegido el dispositivo, se mostrara como se veria en él
Figura 66
Vista iPhone

Dimensions{ iPhone 14 Pro Max ~ | 430 x 932 50% ¥ (o) DPR: No throttling

)
Mi Tienda

S Ragistror

Meta especifica 2: Elaborar la interaccién de la aplicacién mévil, mediante la gestion de eventos de
usuario, el flujo de la aplicacién y la estructuracion del c6digo con el apoyo de Vibe Coding.
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PASO 3: Validar funcionamiento

1) Revisar la visualizacién de las partes (UI) conforme a los principios que ya se mencionaron, Si
consideras necesario modificar algo, toma nota y resérvalo para la construccién del prompt.

2) Revisar la funcionalidad (UX), si hay algo que desees modificar resérvalo para la construccién del
prompt.

3) ¢Cuadles son las revisiones obligatorias?, a continuacién, se presenta una lista de las pruebas que se
deben llevar a cabo:
e Probarinteraccion: agregar cliente, consultar cliente, eliminar cliente.
e Validar disefio: ¢Es facil de usar? ;todos los botones funcionan? ;Se ven los botones bien?
e Revisar datos: ;Se guardaron los datos en la base de datos?

4) Si todo esta bien, {Perfecto!, hemos terminado. De lo contrario, deberas redactar un prompt para
que la IA realice los ajustes pertinentes.

5) De acuerdo con la validacidn realizada, ;cambiarias algo en el UI/UX?

Cambios sugeridos

6) El paso 3 se realiza tantas veces sea necesario hasta que quede la aplicacion lista para su uso.
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7) Actualmente la aplicacién se ve asi:

Figura 67
Vista de la app en modo celular

=)
Mi Tienda

@,
Mi Tienda

PASO 4: Corregir, mejorar o liberar la app.
8) Utiliza el siguiente prompt en Antigravity para mejorar la app:

Revisa mi app y dime como mejorar la experiencia en celular.
9) La IAte explicara lo que encontré que se puede mejorar, a continuacion, se muestra un ejemplo:
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Figura 68
Respuesta IA

Tras analizar la aplicacion y los cambios implementados para la adaptacion mawvil. he
identificado warias oportunidades c para llevar la experiencia de usuario (UX) en celular de

buena a excepcional (de niwvel nativo).

Aqui tienes un diagnéstico con propuestas especificas de mejora:

1. Ergonomia y Facilidad de Uso (Reachability)

= El botén de Accicn en el Estado Vacio (Empty State):

=  Problerre. 1 no ha = “Usa € rulario o rguterda...”

(lo cual i S i E lular yva g = pestafias separa

Mejora: Cambiar el texto a algo respor . lo mas importante. afadir un botén

cliente™ y que al

lulares modemos de gran tamafio.

10) Aplica los cambios que te sugiere la IA

11) Puede ser que lo que te propone la IA no sea suficiente o no es lo que quieres, recuerda que puedes
dialogar con la IA escribiendo diferentes prompts para que realice los cambios deseados.

12) Si observas la imagen de la figura 69, notaras que el botén de agregar otro teléfono es muy grande
y no se alcanza a ver el botén de guardar. ;Qué prompt utilizarias para mejorar esto?

Propuesta de prompt

13) Prueba con el siguiente prompt:
el botén agregar otro teléfono estd muy grande, redimensiénalo al tamafo del botén guardar
cliente

14) Considera que la IA no siempre respondera adecuadamente, por ello la importancia de escribir el
prompt adecuado. Con el prompt anterior quiza arregle el boton o quiza no; porque no se especifico
claramente lo que se tenia que hacer. Revisa si con este prompt si funciona o no la modificacion.

15) El prompt utilizado para que modifique el botdn correctamente es el siguiente:

Reduce el tamafio de la imagen que acompafia al botén "agregar otro teléfono" y adapta dicho

botén como estd el de "guardar cliente"

El resultado es el siguiente:
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Figura 69
App mejorada

=
Mi Tienda

P Rogisteor

PASO 5. Subir aplicacién a GitHub

1) Ingresa a GitHub

2) Abre el proyecto Mi tienda inteligente

3) Elige la opcidén Add file y luego Upload files

4) Selecciona los 3 archivos a subir (index.html, styles.css y script.js)

5) Escribe el comentario con el commit. Se sugiere el siguiente texto:
“Version movil de mi tienda inteligente”

6) Elige Commit changes

)
Q Actividad de aprendizaje 13. Desarrollo de un proyecto

Instrucciones: Con base en el ejemplo guiado del proyecto integrador, ahora te toca adaptar la pagina web
del proyecto que elegiste desarrollar en el corte 1 y corte 2 (recuerda que las opciones fueron Clinica,
Biblioteca escolar o Taller mecanico).

No olvides seguir todos los pasos que realizamos en el proyecto de Mi tienda Inteligente.
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PASO 1: Utilizar la IA para adaptar el sitio web al uso en celular

Prompt utilizado para adaptar el sitio web

PASO 2: Configurar el sitio web en el navegador en modo celular

¢Qué pasos seguiste para poder configurar tu navegador? Menciona el navegador que utilizaste

Pasos para configurar el sitio web en modo celular
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PASO 3: Validar funcionamiento

¢Qué aspectos revisaste? Mencidnalos.

Aspectos que se revisaron

PASO 4: Corregir, mejorar o liberar la app

¢Qué prompt o prompts utilizaste para corregir o mejorar la app?

Prompts para corregir o mejorar la app
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PASO 5: Subir aplicacién a GitHub.

¢{Qué comentario agregaste en el commit?

Prompt utilizado para adaptar el sitio web

Meta especifica 3. Integrar la aplicacién mévil con la base de datos, a partir de realizar la conexién de
una API web con la asistencia de IA

“@({i HTTP y JSON

HTTP
HTTP (HyperText Transfer Protocol) es el protocolo que se utiliza para tener una comunicacion fluida entre
el sitio web o la aplicacion mévil con el servidor. Cada vez que ingresas a un sitio web o a una aplicacién que
utiliza internet, se realizan peticiones, como se puede observar en la figura, un cliente realiza una peticion al
servidor, el servidor recibe la peticién, la procesa y ejecuta, después el servidor devuelve la respuesta al
cliente.

Figura 70

Comunicacién cliente - servidor

Peticion
-

P—— HTTP

Cliente Respuesta

Servidor

Nota. Adaptado de HTTP (HyperText Transfer Protocol). por ConceptoABC (2026), https://conceptoabc.com/http-hypertext-transfer-
protocol/
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Los métodos HTTP son:

Tabla 3
Métodos de HTTP
Método Accién  Significado

(CRUD)
Leer Consultar
datos
Crear Agregar
datos
Actualizar Modificar
datos
Borrar Elimina
datos

Nota importante: Cuando usas Supabase, ya estds usando HTTP sin darte cuenta.

JSON

Para que el flujo de datos sea adecuado, se utiliza un formato especial conocido como JSON (JavaScript
Object Notation), este formato es ligero, facil de leer y es compatible con JavaScript.

Cuando agregas un nuevo cliente, los datos que se capturaron en la interfaz de usuario se transforma en un
JSON para ser enviado al servidor a través de la API, lo cual facilita su interpretacién y se continda con el
proceso como ya se vio anteriormente.

PARSEO

Como los datos viajan con el formato JSON es importante realizar el parseo. El parseo lo que hace es convertir
los datos recibidos para poder ser guardados en la base de datos o, para ser mostrados en la interfaz de
usuario.

Para comprender un poco mas este proceso, imagina que dards de alta a un cliente, proporcionas sunombre
y su teléfono, estos datos se convierten a un formato JSON y se envian al servidor, el servidor los recibe y los
vuelve a convertir los datos a su formato original para que sean guardados en la base de datos.

Sirealizas una consulta, entonces, los datos extraidos de la base de datos se convierten a JSON y viajan hacia
el cliente, al llegar, se recupera su formato original para poder presentarlos en la interfaz grafica de usuario.
A este proceso se le lama PARSEO.

API

Es el puente entre la aplicacién y la base de datos o servidor, en el proyecto que has estado realizando, la
app se conecta con Supabase mediante una API. API en inglés significa Application Programming Interface;
en pocas palabras es la interface que permite la comunicacion entre programas.

El flujo completo es el siguiente:
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Figura 71
Flujo completo de la aplicacion

Usuario Interfaz Interaccion Peticion
(cliente) (HTML) (JavaScript) (HTTP)

U|/UX SERV'DOR

(API)
Parseo Eaie AP de Flujo
(JavaScript) : atos (API) : (JSON)

Conclusién: Antes decias “La app guarda datos”, ahora ya puedes ser mas especifico: “La app envia una
solicitud HTTP, usa JSON, recibe respuesta y la muestra”.
® Actividad de aprendizaje 14. Revision App
Instrucciones: Analiza el siguiente caso y responde lo que se solicita a continuacion.
Caso: un estudiante cred una app para una tienda de tenis, pero al realizar las pruebas, se dio cuenta que:

Guarda los datos correctamente.

No muestra los datos.

No entiende como funciona la conexion.
I.  Opcion miiltiple. Coloca dentro del paréntesis la opcidon que consideres correcta.

( ) 1.:Qué tipo de peticion funciona?

a) GET
b) POST
¢) DELETE
d) PUT
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( ) 2.¢Qué problema tiene?

a) Los estilos fallaron (CSS)

b) No hace peticion GET

¢) No guarda datos

d) No se entiende la interfaz (HTML)

( ) 3.¢Qué formato utiliza la app?
a) XML
b) TXT

¢) JSON
d) Csv

II.  Preguntas abiertas. Lee con atencidn cada pregunta y respondes lo que se solicita.

1) ¢Qué debe hacer para mostrar datos?

2) Explica el flujo de datos.

Meta especifica 4. Preparar un paquete instalable de la aplicacién mévil, mediante la realizacién de
pruebas funcionales basicas de la aplicacion mévil y depurando errores con la ayuda de la IA.

e Paquete

Una vez que la aplicacion ya esta lista, solo falta prepararla para su instalacion. Esto se logra preparando el
paquete de instalacion el cual es el conjunto de archivos que forman la app, estos archivos son:

e index.html

e styles.css

e script.js
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Para tener listo el paquete y que el usuario lo pueda instalar en su equipo, se debe atender las siguientes
etapas:

1) Desarrollo. Es todo el proceso de creacion de la aplicacidon desde el analisis hasta la codificacion.

2) Pruebas (testing). Se refiere a verificar que la app funcione, que no tenga errores y sea facil de usar,
realizando pruebas que permitan validar la funcionalidad de esta.

3) Depuracién (Debugging). Con base en las pruebas se identifican los errores y se corrigen.

En este proceso te puedes apoyar de la IA para verificar su funcionalidad. Por ejemplo, si en las pruebas
identificas que no se guardan los datos en la base de datos, puedes escribir el siguiente prompt

Mi app no guarda los datos en la base de datos, revisa mi cédigo e
indicame cudl o cudles son los errores y cé6mo puedo corregirlos.

4) Compilacién. Proceso mediante el cual se prepara a la aplicacién para poder ejecutarse, la compilacién
transforma el cédigo fuente en un producto que puede utilizarse en distintos dispositivos; por ejemplo,
en Android se genera un archivo con extension APK, en iPhone es un IPA

5) Empaquetado. Un paquete se conforma por todos los cddigos de la aplicacion (HTML, CSS, JavaScript),
pero también puede contener otros recursos como imagenes, informacién que permite que la aplicaciéon
se conecte y funcione correctamente, asi como otros archivos adicionales (fuentes, sonidos, idioma, etc.).

6) Distribucion. Es el proceso a través del cual la aplicacién llega a los usuarios finales para que la
descarguen e instalen en sus dispositivos. La distribucion se puede llevar a cabo mediante las tiendas
oficiales de aplicaciones como Google Play Store de Android o Apple App Store para iPhone; mediante la
distribucién privada (cuando una aplicaciéon es creada para una empresa o institucién especifica) y
mediante un cédigo QR, hoy en dia muy utilizado.

7) Instalacién por parte del usuario. Corresponde al usuario configurar el dispositivo de acuerdo con las
indicaciones contenidas en el paquete de distribucién que previamente ya ha obtenido. Aunque el
usuario solo presiona “instalar”, el sistema operativo realiza tareas mas complejas: comprueba que el
archivo no esté dafiado, descomprime recursos internos, registra la aplicacién en el sistema y prepara
los permisos.

Herramientas para generar aplicaciones instalables

Existen muchas herramientas que se pueden utilizar para generar las aplicaciones instalables, entre ellas se
encuentran:

e Android Studio. (Android)

e Capacitor (Android e iOS)

e Ionic (Android, iPhone y Web)
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Conocimientos y habilidades desarrolladas a lo largo de los tres cortes

CORTE 1

Identificar entidades dentro de
una situacion real

CORTE 2

Comprender la estructura basica

de una pagina web

CORTE 3

Comprender qué es una API

funcionalidad a la pagina web

Reconocer atributos de wuna | Utilizar HTML para crear | Comprender qué es HTTP

entidad interfaces

Determinar claves primarias (PK) | Utilizar CSS para dar formato a la | Identificar los métodos HTTP
pagina web basicos

Determinar claves foraneas (FK) | Utilizar JavaScript para agregar | Comprender cOmo viajan los

datos entre programas

Establecer relaciones entre tablas

Crear formularios para la captura
de informacién

Explicar el flujo completo de la
aplicacion

(1FN, 2FN y 3FN)

modificar y borrar datos desde
una interfaz

Construir diagramas Entidad- | Conectar una aplicacién con | Realizar pruebas en emuladores
Relacidn basicos Supabase
Aplicar las 3 formas normales | Registrar, consultar, mostrar, | Utilizar Chrome DevTools como

simulador movil

Crear la base de datos en
Supabase

Utilizar GitHub como respaldo del
proyecto

Mejorar la experiencia de usuario
(UX) e interfaz de usuario (UI)

Capturar datos en una base de
datos real

Organizar adecuadamente un
proyecto de software

Utilizar la IA para disefiar, generar cédigo, para comprender contenidos y corregir errores
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Puedes consultar las siguientes fuentes para reforzar y/o profundizar tu aprendizaje.

Bermudez, M. (2021). El uso de ux y UL Universidad San Marcos.

https://repositorio.usam.ac.cr/xmlui/bitstream/handle/11506/2143/LEC%20ING%20SIST%200020%

202021.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Chrome Developers. (2024). Simulate mobile devices with device mode. Chrome Developers.

https://developer.chrome.com/docs/devtools/device-mode?hl=es-419

OpenWebinars. (13 de febrero 2021). Cémo abrir las Chrome Developers Tools. [Archivo de video] YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=PRIDUh4EI68
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Autoevaluacion

Caso practico y cuestionario final

Instrucciones: Lee con atencion la siguiente situacién problema y, a partir de ella, responde
correctamente lo que se solicita a continuacioén.

Situacion problema: Un estudiante desarrolld su aplicacién Mi tienda inteligente, la cual funciona
correctamente en computadora, sin embargo, al probarla en modo movil presenta los siguientes problemas:

e Los botones son pequefios

e Los campos de texto se ven juntos (encimados)
e Esdificil registrar clientes

e El estudiante no sabe cdmo mejorar la app

Te corresponde analizar y mejorar la app.

() 1. ¢Aquétipo de problema corresponden estas situaciones?

a) Base de datos.
b) UX.
c) HTML.
d) Seguridad.
( ) 2. ¢Qué es el disefio responsive?

a) Crear base de datos.

b) Adaptar la app a distintos tamafios de pantalla.
c¢) Guardar datos.

d) Crear botones.

( ) 3. ¢QuéesUI?

a) Cdémo se usa la app.

b) Lo que hace la base de datos.
c) Lo que el usuario ve (interfaz).
d) Elservidor.

4. ;Qué es UX?

() a) Colores.
b) Cdémo se usa la app.
c¢) Creacién de tablas.
d) Cddigo.
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() 5. ¢Quécambio mejorarias primero?

a) Eliminar datos.

b) Hacer botones mas grandes.

¢) Quitar inputs (entradas de datos).
d) Cambiar base de dats.

() 6. ¢(Quéherramienta te permite probar la app como celular?

a) GitHub.

b) Supabase.

c¢) Chrome DevTools.
d) Antigravity.

7. Ordena el proceso correcto de mejora.

( ) Probar en celular
( ) Detectar problemas
( ) Aplicar mejoras

() 8. Escribeunprompt para mejorar la app considerando los problemas planteados.

() 9. ¢Paraqué seusalalAen este corte?

a) Para crear la base de datos.

b) Para generar, analizar y mejorar la app.

c) Para explicar los conceptos que no se entienden.
d) Para programar sin revisar.

10. ;Por qué es importante adaptar la app a dispositivos moéviles?
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Preguntas de reflexion

Instrucciones: Lee con atencidon cada pregunta reflexiona y responde.

1. ¢;Qué lograste aprender en este corte sobre tu aplicacién?

Aprendizajes logrados

2. ¢Qué mejorarias si tuvieras mas tiempo para trabajar tu app?

Mejoras
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Evaluacion final

Instrucciones: Lee con atencidn la siguiente situacion problemay, a partir de ella, responde correctamente
lo que se solicita a continuacion.

Situacion problema: Un estudiante desarrollé su aplicacién Mi tienda inteligente, donde se registran los
clientes y se guardan los datos en una base de datos con Supabase; sin embargo, si bien la app funciona en
la web, resulta incomodo su uso en celular, ademas, algunos botones son muy grandes y los datos no
siempre se muestran correctamente.

a)
b)
Q)
d)

a)
b)
0
d)

a)
b)
Q)
d)

b)
Q)

¢Cual es el problema principal relacionado con el uso del celular?

Base de datos.
UX.

Seguridad.
GitHub.

¢Qué tecnologia permite que el botdn ejecute una accién?

HTML.
Css.
JavaScript.
SQL.

¢Qué se necesita para conectar la app con Supabase?

Archivo SQL.

URL y API key.

URL de la pagina web.
Select de SQL.

¢Qué solucion mejora el disefio para celular?

Cambiar base de datos.
Estructura vertical.
Botones verticales.
Eliminar botones.

¢Qué herramienta se usa para probar la app simulando un celular?

GitHub.
Supabase.
Chrome DevTools.
Antigravity.
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6. Lee con atencidn las siguientes afirmaciones, escribe en la raya de la izquierda una V si es
verdadero o F si es falso.

1) HTML define la estructura de la pagina web.

2) CSS permite guardar datos en la base de datos.

3) UXse refiere a la facilidad de uso de la app.

4) GitHub es un IDE para programacioén.

5) Un disefio responsive adapta la app a distintos dispositivos.

Instrucciones: Lee con atencidn los siguientes enunciados y responde correctamente.

7. Explica cdmo se conectan la app y la base de datos.

8. ¢Qué funcion cumple JavaScript en tu app?

9. Escribe un ejemplo de prompt para mejorar tu app.

10. La app no muestra los datos de la base de datos, ;qué debes revisar?

11. El usuario no entiende cémo usar la app, (qué debes mejorar?
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12. Si al intentar dar de baja un cliente el sistema colapsa, marca el error “no se puede eliminar”,
pero no explica el motivo. ;Qué mensaje de error deberia mostrarse para que el usuario sepa
que el cliente no puede eliminarse? Considera que no se elimina porque tiene ventas
asociadas.

13. Escribe el flujo correcto de la aplicacién, toma en cuenta las siguientes palabras para construir
el flujo: Base de datos, Usuario, Interfaz, JavaScript

14. Explica brevemente qué aprendiste con esta guia.
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Anexo
Respuestas

Corte 1. Gestiona bases de datos relacionales asistida por IA

Evaluacion diagnéstica

Numero de reactivo Respuesta
1 b
2 C
3 b
4 b
5 b
6 b
7 b
8 b
9 b
10 b

Actividad 1 de aprendizaje. Conceptos de base de datos

Ndmero de reactivo Respuesta
1 D
2 F
3 A
4 E
5 C
6 B
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Actividad de aprendizaje 2. Componentes y tipos de datos en una base de datos relacional

Ndmero de reactivo Respuesta
1 Tablas
2 Entidad - atributos
3 registros
4 Numeros reales
5 Alfanuméricos

Actividad de aprendizaje 3. Identificacién de claves primarias y foraneas

Nuamero de reactivo Respuesta
1 id_estudiante, nombre, direccién, e-mail
2 Id_curso, id_estudiante, idioma, nivel
3 id_estudiante, tabla ESTUDIANTE
4 id_estudiante en la tabla CURSO
ESTUDIAMNTE
Nombre Direcclon e-mail
112 Arturd Péraz Martinez Calle 25 no. 3 an@gmail.com
10 Carlos Sdnchez Islas Aw. Churubusco 35 ca@gmail.com
120 Maria Sosa Manriguez  Av. De las Culturas sin = ma@gmail.com
5
CURSO )
T 1 112 20 1 |
e 120 12 3
- 3 112 2 3 l
6 id_empleado, nombre, area
7 folio, destino, fecha, id_empleado
8 id_empleado y folio
9 id_empleado
10 Es foranea en la tabla ENVIO ya que se puede repetir
11 Id_pedido, fecha, cantidad, id_platillo
12 Id_platillo, nombre, precio
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Numero de reactivo Respuesta

13 id_pedido, fecha, cantidad, id_platillo

Un platillo puede estar en muchos pedidos

PLATILLO

1100 Pollo a laparmesana 150

1200 Enchiladas poblanas 100
14 1300 Caldo de pescado 80
PEDIDO

3 13/02/25 1200 5

Actividad de aprendizaje 4. Diagrama Entidad-Relacién

Numero de reactivo Respuesta
Ceeme C s
1 1N
FACTURA realiza REGISTRO

ESTUDIANTE CURSO

@

Un estudiante puede estar en muchos cursos pero, por otro lado, un curso
puede tener muchos estudiantes, por eso es N:M
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Actividad de aprendizaje 5. Normalizacién

Ndmero
de Respuesta
reactivo
Productos_asignados tienen mas de un valor, por lo que se separan en filas diferentes
id_empleado nombre productos_asignados id_puesto nombre_puesto sueldo_puesto
1 Ana Laptop 10 Administrativo 9000
Lopez
1EN 1 Ana Teléfono 10 Administrativo 9000
Lopez
2 Luis Escritorio 20 Supervisor 12000
Pérez
3 Ana Laptop 10 Administrativo 9000
Lopez
La clave de esta tabla es compuesta (id_empleado + producto_asignado)
Hay dependencias parciales, ya que nombre_empleado depende solo de id_empleado y
nombre_puesto depende de id_puesto; por lo anterior, se separan en 3 tablas.
EMPLEADO
id_empleado nombre id_puesto ‘
1 Ana Lépez | 10
2 Luis Pérez | 20
PUESTO
SEN id_puesto nombre_puesto sueldo_puesto
10 Administrativo 9000
20 Supervisor 12000
PRODUCTO_ASIGNADO
id_asignacion id_empleado producto
1 1 Laptop
2 1 Teléfono
3 2 Escritorio
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La dependencia transitiva ya fue resuelta en 2FN al separar la tabla puesta, pues
originalmente se tenia:
Id_empleado -> id_puesto -> nombre_puesto, sueldo_puesto

Por lo tanto, las tablas finales son:

EMPLEADO
id_empleado nombre id_puesto
1 Ana Lépez 10
2 Luis Pérez 20

PUESTO

3FN id_puesto nombre_puesto sueldo_puesto

10 Administrativo 9000
20 Supervisor 12000

PRODUCTO_ASIGNADO
id_asignacion id_empleado producto

1 1 Laptop
2 1 Teléfono
3 2 Escritorio
Coomre >
—
1: N
EMPLEADQ e tiene —td PUESTO
asigna 1: N
- PRODUCTO

ASIGNADO

Id asignacion
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Actividad de aprendizaje 6. Desarrollo de un proyecto. Parte L.

Solo se dara solucion a uno de los tres proyectos propuestos, pero es importante que no veas esta solucidn
hasta que lo hayas realizado tu, ya que no necesariamente lo que se presenta como solucion inicial es lo que
pensaste, lo importante es que practiques. Recuerda que hay muchos caminos de solucién, lo importante es
lograr realizar la normalizacién para tener un buen disefio.

Proyecto: Biblioteca escolar

Ndmero de reactivo Respuesta

Entidades:
ESTUDIANTE, LIBRO
Atributos:
e ESTUDIANTE: id_alumno, nombre, teléfono, correo
e LIBRO: id_libro, titulo, autor, editorial, fecha préstamo, id_alumno

Paso 1 .
Relaciones:
e Un estudiante puede pedir varios libros en préstamo en diferentes
momentos
e un libro puede ser prestado varias veces a un estudiante en diferentes
momentos

Cromore ) G > Camed
ALOMIO LTBRO ’
Cotizoria >

Paso 2
id alumno
—

fecha prestamo

editorial

1FN
ESTUDIANTE
id_alumno nombre correo telefono
Paso 3
1 Ana Lépez | al@gmail.com 5543567890
2 Luis Pérez | Ip@gmail.com 5512345678
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Podemos observar que la tabla ESTUDIANTE cumple con las 3 formas normales,
ya que no hay grupos de datos en una misma celda, todos los campos son
atémicos, no hay repeticién de datos, los campos no clave estan correctamente
asociados a la clave.

LIBRO
id_libro titulo editorial fecha_prestamo id_alumno
10 Fisica Elias Trillas 5/10/25, 1,2
Salgado, 10/11/25
Pedro
Gonzalez
20 Biologia Concepcién | Prentice 6/10/25 1
Dominguez | Hall
10/11/25

La tabla libro no cumple con la 1FN, con esta tabla se va a trabajar la
normalizaciéon, comenzando por la 1FN.

No cumple la 1FN porque en un campo hay grupos de datos, se procede a
separar en filas

LIBRO
titulo editorial fecha_prestamo id_alumno

10 Fisica Elias Salgado Trillas 5/10/25 1

10 Fisica Elias Salgado Trillas 5/10/25 2

10 Fisica Elias Salgado Trillas 10/11/25 1

10 Fisica Elias Salgado Trillas 10/11/25 2

10 Fisica Pedro Trillas 5/10/25, 1
Gonzalez

10 Fisica Pedro Trillas 10/11/25 1
Gonzalez

Con esto es suficiente para comprender cémo va el proceso y darnos cuenta de
que falta normalizar, ya son atémicos, pero los registros no se identifican de
forma Unica, por lo que es necesario separar en diferentes tablas

LIBRO
id_libro titulo ‘
10 Fisica
20 Biologia
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AUTOR
1 Elias Salgado
2 Pedro Gonzélez
EDITORIAL
id_editorial nombre_editorial
13 Trillas
15 Prentice Hall

DETALLE_LIBRO
id_det_libro id_libro id_autor id_editorial

2 20 15
PRESTAMO

id_prestamo fecha_prestamo id_libro id_alumno

1 5/10/25 10 1

2 10/11/25 10 2

3 6/10/25 20 1

4 10/11/25 20 1
2FN

Sabemos que los campos que no son llave deben depender de la clave primaria,
observando las nuevas tablas podemos ver que ya se cumple la 2FN

3FN

Para esta tercera forma normal, ningin campo debe depender de otro campo
que no sea clave primaria, es decir, no debe existir dependencias transitivas;
observando las tablas vemos que se cumple con la 3FN
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Paso 4

AUTOR

LIBRO
el s 3 PK id_autor
PK| id_libro Nombre_autor

titulo A

( DETALLE LIBRO \
PRESTAMO =
PK| id_det_libro

PK
id_prestamo C e
rKk | fecha_prestamo FK| Ad libro
id_libro

FK| id_autor EDITORIAL

FK

[ Y

Id_alumno . ¢
K = / FK| id_editorial PK| id_editorial

nombre_editorial
(,———————————————\\ \
ALUMNO

PK| id_alumno

nombre

correo

\‘_ telefono )

Paso 5

Cédigo aportado por la IA para crear la base de datos.
Tabla ESTUDIANTE
CREATE TABLE ESTUDIANTE (

id_alumno SERIAL PRIMARY KEY,

nombre VARCHAR(100),

correo VARCHAR(100),

telefono VARCHAR(20)

);

Tabla AUTOR

CREATE TABLE autor (
id_autor SERIAL PRIMARY KEY,
nombre_autor VARCHAR(100)

);

Tabla EDITORIAL

CREATE TABLE editorial (
id_editorial SERIAL PRIMARY KEY,
nombre_editorial VARCHAR(100)

);

Tabla LIBRO

CREATE TABLE libro (
id_libro SERIAL PRIMARY KEY,
titulo VARCHAR(150)

);
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Tabla DETALLE_LIBRO

CREATE TABLE detalle_libro (
id_det_libro SERIAL PRIMARY KEY,
id_libro INT,
id_autor INT,
id_editorial INT,

CONSTRAINT fk_libro
FOREIGN KEY (id_libro)
REFERENCES libro(id_libro),

CONSTRAINT fk_autor
FOREIGN KEY (id_autor)
REFERENCES autor(id_autor),

CONSTRAINT fk_editorial
FOREIGN KEY (id_editorial)
REFERENCES editorial(id_editorial)

);

Tabla PRESTAMO

CREATE TABLE prestamo (
id_prestamo SERIAL PRIMARY KEY,
fecha_prestamo DATE,
id_libro INT,
id_alumno INT,

CONSTRAINT fk_prestamo_libro
FOREIGN KEY (id_libro)
REFERENCES libro(id_libro),

CONSTRAINT fk_prestamo_alumno
FOREIGN KEY (id_alumno)
REFERENCES alumno(id_alumno)

);
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1. Cree una carpeta en la computadora

2. Copié el c6digo SQL en un documento y lo guardé en la carpeta con
extensién SQL

3. En mi cuenta de GitHub, cree un proyecto nuevo

4. Dentro del proyecto de GitHub subi el archivo

5. En el Commit escribi “Primera version de la base de datos de la
biblioteca”

6. Cree un nuevo archivo con el nombre “readme.md

7. Escribi en ese archivo:
# Biblioteca Escolar

## Descripcion
Base de datos para gestionar préstamos de libros en una biblioteca
escolar.

## Tablas
Paso 6 - alumno

- libro

- autor

- editorial

- detalle_libro
- prestamo

## Autor
Tu nombre
8. Guardé los cambios
9. La carpeta se debe ver asi:

[T biblioteca-escolar
I— base datos.sqgl
|— README . md

Autoevaluacion

Numero de reactivo Respuesta

1 CLIENTES, JUEGO, COMPRA, DETALLE_COMPRA

CLIENTE: id_cliente, nombre, teléfono
JUEGO: id_juego, titulo, precio
COMPRA: id_compra, fecha, id_cliente
DETALLE_COMPRA: id_compra, id_juego

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m



Educacion | @ coLeco oE

Secretaria de Educacién Publica E BAGH”_I_ERES

Es una relacidn muchos a muchos (N:M) ya que una
3 compra puede tener varios juegos y un juego puede estar
en varias compras
No es correcta, el nombre y el precio no esta en la tabla
4 compra; se debe utilizar CLIENTE para nombre, JUEGO
para precio y usar un JOIN para relacionarlas
Actla como un desarrollador de base de datos.
Estoy trabajando en un proyecto llamado “Tienda de
videojuegos”.
Necesito una base de datos con las entidades: cliente,
juego, compray detalle_compra.
Relaciones:

- Uncliente puede hacer muchas compras

- Una compra puede incluir muchos juegos
Requisitos:

- Base de datos relacional
Uso de claves primarias y foraneas

- Modelo en 3FN

- SQL para Supabase
Genera el cédigo SQL para crear las tablas correctamente.
Porque puede cometer errores, usar tablas incorrectas o
no entender el contexto completamente.

7 La respuesta varia, depende del estudiante

Corte 2. Desarrolla aplicaciones web interactivas asistidas por IA

Evaluacion diagnéstica

Ndmero de reactivo Respuesta

1 d

2 b

3 b

4 C

5 Respuesta que varia de acuerdo con el
estudiante

6 Respuesta que varia de acuerdo con el
estudiante

7 Respuesta que varia de acuerdo con el
estudiante
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Actividad de aprendizaje 7. Elementos de un sitio web

No. Descripcion
7 Pie de pagina
8 Tipografia
4 Carrusel
9 Formato de imagen
1 Cabecera
3 Barra de navegacion
6 Secciones
2 Caja de texto para interactuar con el usuario
5 Color
10 Boton para interaccién con el usuario

Actividad de aprendizaje 8. Etiquetas en HTML

Etiqueta ¢Para qué sirve?

Corresponde al encabezado de pagina y sirve para colocar datos generales como
el logotipo, el titulo principal, el mend.

Define una seccién de navegacién. Se utiliza para colocar enlaces o menus que
permiten moverse entre paginas o secciones del sitio.

Representa una seccion de contenido dentro de la pagina, como un bloque de
informacion relacionado con un tema especifico.

Corresponde al pie de pagina y se utiliza para incluir informacion final como
derechos de autor, contactos o enlaces adicionales.

Aunque es una etiqueta que sirve para modificar el tamafio, color o tipo de letra,
se recomienda no usar, ya que la calidad se indica en CSS

Se utilizan para definir encabezados o titulos. <h1> es el mas importante (tamafio
de letra mayor) y <h6> es el menos importante (tamafio de letra mas pequefio).
Se utiliza para separar parrafos.

<header>

<nav>

<section>

<footer>

<Font>

<h1> ... <h6>

<p>
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<img> Se utiliza para insertar imagenes en las paginas web.

P, Se utiliza para crear enlaces (links) hacia otras paginas, sitios web o secciones.

<ul> Sirve para indicar que se va a crear una lista con vifietas (no ordenadas).

Se utiliza para indicar el contenido de la lista que se desea crear, sirve tanto para

<li> . .
las listas ordenadas (<ol>) como para las listas no ordenadas (<ul>)

Crea un botén que el usuario puede presionar para ejecutar una accién.

<button>

Se utiliza para definir un formulario para la captura de datos, por parte del

<form> . .
usuario, mediante el teclado.

Actividad de aprendizaje 9. Propiedades CSS

propiedad épara qué sirve?

“ Sirve para configurar el color del texto.

Permite establecer el color de fondo de un elemento, como por ejemplo,
una pagina, un cuadro o un botén.

background-color
font-size Se utiliza para definir el tamafio de la fuente o letra.

Se utiliza para establecer la separacion entre elementos (exterior).

Permite establecer un espacio interior en un elemento, entre su contenido y
el borde de este.

bord Se utiliza para agregar un borde alrededor de un elemento, se puede
order
establecer el grosor, color y estilo.
. Comando que permite establecer el tipo de fuente o letra que tendra el
font-family text
exto.

padding
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Actividad de aprendizaje 10. Identificando las 3 capas en una pagina web

ESTRUCTURA (HTML)

APARIENCIA (CSS)

ACCION (JavaScript)

Se ve claramente el encabezado
en la parte superior

parece un menu de navegacién
con diferentes categorias de
productos.

Se observan imagenes de
productos

organizadas en secciones.

promociones y

Se encuentran botones para
comprar o consultar productos.

El encabezado se resalta con un
color de fondo verde

Los botones y enlaces utilizan
colores para
distinguirse.

Ilamativos

Las imagenes tienen tamafos y
espacios uniformes que facilitan
la lectura.

Los textos utilizan distintos

tamafos y estilos para resaltar
informacién importante.

Actividad de aprendizaje 11. Proyecto. Parte II

Se tiene un cuadro de texto y una
lupa para realizar una busqueda.

Al escribir en el buscador y
presionar la lupa, se muestran

resultados relacionados.

Los botones de categorias
permiten cambiar el contenido

mostrado al hacer clic.

Los banners promocionales
pueden cambiar
automaticamente o responder a

la interaccion del usuario.

Criterio a evaluar

Si No

La aplicacion tiene titulo visible

Incluye campos de entrada

Incluye botén para registrar

Tiene seccidn para mostrar datos

Se aplican estilos basicos (color, tamafio)

La interfaz es clara y legible

Contiene botones visibles y diferenciados

Existe funcion para guardar datos en la base de datos

Se ejecuta la funcién al hacer clic

Se configuré la URL de Supabase
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Se configuré el API KEY

Se insertan datos correctamente

Los datos registrados se muestran en pantalla

La lista de registro se actualiza después de guardar

Utilizé prompts para generar cédigo

Solicito explicaciones del cédigo

Corrigio errores con IA

Comprendié lo generado

Guardd los archivos localmente

Subid archivos a GitHub

Realizé al menos un “commit”

Los archivos estan organizados

Autoevaluacion

No. Respuesta

e El botén no guarda correctamente los datos de los clientes.
e Los clientes registrados no aparecen en la lista de la aplicacion.

Componente Tecnologia

Estruc’tura dela HTML
2 pagina
Diseiio visual CSS
Accién del botén JavaScript
3 |c
4 | b

Se necesita la URL del proyecto y la API Key de Supabase para que la aplicacidon
pueda comunicarse con la base de datos.

Verificaria que la funcién de JavaScript esté correctamente programada, que el
6 | botdn ejecute la funcién adecuada y que la conexién con Supabase (URL y API
Key) sea correcta para enviar los datos a la base de datos.

7 |b
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GitHub es importante porque permite almacenar, respaldar y compartir el
codigo de la aplicacion. Ademas, facilita el control de versiones, de modo que

8 . . . .
se pueden registrar cambios, corregir errores y trabajar de manera
colaborativa en el desarrollo del proyecto.

9 | b

10 | Usuario — Interfaz — JavaScript — Supabase — JavaScript — Interfaz — Usuario

Corte 3. Desarrolla aplicaciones méviles basicas asistidas con IA

Evaluacion diagnéstica

No. Respuesta
1 d
2 b
3 b
4 C
5 d

Actividad de aprendizaje 12. Caracteristicas de una app

No. Respuesta

e  WhatsApp
1 e YouTube
e Google Maps

e Tienen una interfaz sencilla e intuitiva.
e Sus botones e iconos son faciles de identificar.

2 e Permiten realizar acciones rapidamente.
e Lainformacion esta organizada de manera clara.
3 Seria dificil utilizarlos, ya que podriamos presionar una opcidon equivocada o no
podriamos seleccionar facilmente la funcién que necesitamos.
4 WhatsApp: Al abrir la aplicacién, lo primero que veo es la lista de chats y contactos
con los que puedo comunicarme.
e Tocar botones para abrir conversaciones.
5 e Escribir mensajes en un campo de texto.

e Deslizar la pantalla para revisar la lista de chats.
e Presionar iconos para enviar mensajes, imagenes o archivos.
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Actividad de aprendizaje 13. Desarrollo de un proyecto

Criterio a evaluar Si No

Los botones son visibles y tienen un tamafio adecuado para la interaccién tactil.

La ubicacion de los botones facilita su identificacién y acceso.

Los textos tienen un tamafio adecuado y pueden leerse facilmente en la pantalla
del celular.

Los colores, contrastes e imagenes favorecen la comprension de la aplicacion y no
dificultan su uso.

Los elementos de la interfaz estdn organizados de manera clara y no se encuentran
encimados.

La informacién presentada estd resumida y adaptada al tamafio de una pantalla
movil.

La aplicacidn mantiene un disefio consistente entre sus diferentes pantallas
(colores, botones, estilos y distribucion).

La navegacion dentro de la aplicacion es clara y permite identificar faciimente qué
accion realizar.

La aplicacion responde correctamente a las acciones del usuario (toques, botones,
formularios).

La aplicacion se adapta correctamente al tamafo de pantalla del dispositivo mévil
utilizado para la prueba.

Actividad de aprendizaje 14. Revisiéon App

Numero de reactivo Respuesta

1 B

2 B

3 C

4 Realizar la peticion GET y recorrer los

datos con JavaScript

El usuario envia datos, la app hace una
peticion HTTP, Supabase guarda o

5 envia datos, JavaScript los procesa y se
muestran los datos en la interfaz de
usuario.
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Evaluacion final

Ndmero de
5 Respuesta
reactivo

1 B

2 C

3 B

4 B

5 C

V
F
6 v
F
V
La aplicacion se conecta a la base de datos mediante la URL del proyecto

7 y la API Key de Supabase. JavaScript utiliza estos datos para enviar,
consultar, actualizar o eliminar informaciéon almacenada en la base de
datos.

JavaScript permite que la aplicacion sea interactiva. Se encarga de ejecutar

8 acciones cuando el usuario hace clic en botones, validar datos y
comunicarse con la base de datos para guardar o mostrar informacion.
"Mejora el disefio de mi aplicacidn para dispositivos mdviles. Organiza los

9 elementos en una estructura vertical, ajusta el tamafio de los botones para
gue sean mas comodos de usar y asegurate de que los datos se visualicen
correctamente en pantallas pequefias.”

Debo revisar que la URL y la API Key de Supabase sean correctas, que la

10 consulta esté bien escrita y que exista conexién entre la aplicacién y la
base de datos.

Debo mejorar la experiencia de usuario (UX), haciendo la interfaz mas

11 clara, intuitiva y facil de navegar, con instrucciones y botones bien
identificados.

Mensaje sugerido:

12 "No es posible eliminar este cliente porque tiene ventas asociadas registradas
en el sistema. Para mantener la integridad de la informacién, primero debe
revisar o gestionar los registros de ventas relacionados."

13 Usuario — Interfaz — JavaScript — Base de datos — JavaScript — Interfaz
— Usuario
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Deberia escribir algo como lo siguiente: Aprendi cdmo desarrollar y
mejorar una aplicacién web conectada a una base de datos con Supabase,
14 la importancia de JavaScript para la interaccién de la app, cdmo optimizar
el disefio para dispositivos méviles y la relevancia de la experiencia de
usuario para que la aplicacion sea facil de utilizar.

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m



Educacion | @ coLeco oE

Secretaria de Educacién Publica E BAGH”_I_ERES

Lista de imagenes

Imagen Pag.
Figura 1. Ejemplo de entidad (tabla) 13
Figura 2. Ejemplo de tabla y sus componentes 14
Figura 3. Clave primaria 16
Figura 4. Encabezado de factura 17
Figura 5. Clave fordneo en la relacién ESTUDIANTE-CALIFICACION 17
Figura 6. Clave foranea en la relacion FACTURA-REGISTRO 18
Figura 7. Componentes de un diagrama Entidad-Relacién (MER) 21
Figura 8. Diagrama Entidad-Relacidn del ejemplo de estudiante con calificacion 22
Figura 9. Diagrama Entidad-Relacién con formato Barker 24
Figura 10. Infografia sobre qué es el CRUD 30
Figura 11. Creacién de la tabla ESTUDIANTE con SQL 33
Figura 12. Tipos de datos en SQL 34
Figura 13. Ejemplo de creacion de registros 34
Figura 14. Ejemplo de consulta de toda la tabla 35
Figura 15. Ejemplo de consulta de un estudiante en especifico 34
Figura 16. Ejemplo de modificacion de la direccién de un estudiante especifico 35
Figura 17. Ejemplo de eliminacién de un registro en una tabla 36
Figura 18. Diagrama entidad - relacién de Mi tienda inteligente 39
Figura 19. Diagrama Entidad-Relacién normalizado 43

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m



Educacion | @ coLeco pe

Secretaria de Educacién Publica E BAGH”_I_ERES

Figura 20. Editor de SQL 43
Figura 21. Diagrama E/R corregido hasta la 3FN 46
Figura 22. Cédigo SQL generado por IA 49
Figura 23. Cuadro de didlogo para cambiar el nombre del script 50
Figura 24. Script con nombre “CreacionBD” 50
Figura 25. Botdn para ejecutar el script 51
Figura 26. Mensaje de creacién de tablas exitosa 51
Figura 27. Menu base de datos 51
Figura 28. Opcién tablas 52
Figura 29. Tablas creadas 52
Figura 30. Columnas en la tabla cliente. 53
Figura 31. Scripts 55
Figura 32. Consulta a la tabla cliente 56
Figura 33. Scripts 57
Figura 34. Consulta de ventas y producto 57
Figura 35. Modificacién de nombre del cliente nimero 5 58
Figura 36. Componentes de un sitio web 72
Figura 37. Estructura de una pagina web 73
Figura 38. Estructura de un programa en html 73
Figura 39. Codigo CSS 75
Figura 40. C4digo JavaScript para el tratamiento de un botén que envia datos 77

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m



Educacion | @ coLeco oE

Secretaria de Educacién Publica E BAGH”_I_ERES

Figura 41. Sitio web: Aurrera 78
Figura 42. Inicio de Antigravity 80
Figura 43. Seleccién de carpeta local de trabajo para el proyecto 80
Figura 44. Asociacién de la carpeta al proyecto en Antigravity 81
Figura 45. Iniciar conversacién con la IA 81
Figura 46. Espacio para la conversacién con la IA 82
Figura 47. Respuesta de la IA 83
Figura 48. Respuesta de la IA para la creacion de la pagina web 84
Figura 49. Archivos del proyecto Mi tienda inteligente 84
Figura 50. Pagina web creada 85
Figura 51. Prueba de registro de un cliente 86
Figura 52. Explicacion del cédigo 87
Figura 53. Opcidn configuracién del proyecto en Supabase 88
Figura 54. Cédigo para la conexidn a la base de datos en Supabase 89
Figura 55. Lineas de c6édigo a modificar en el archivo .js 89
Figura 56. Lineas de codigo modificado con los valores de la base de datos a actualizar 90
Figura 57. Alta de un cliente 90
Figura 58. Clientes registrados 91
Figura 59. Confirmacién de baja de un cliente 91
Figura 60. Clientes registrados después de eliminar 2 clientes de 3 92
Figura 61. Tabla cliente y cliente_tel en Supabase 92

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m



Educacion | @ coLeco pe

Secretaria de Educacién Publica E BAGH”_I_ERES

Figura 62. Plan de implementacién de la IA 106
Figura 63. Opcidn herramientas para desarrolladores 107
Figura 64. Opcién Toggle device toolbar 107
Figura 65. Configuracion 108
Figura 66. Vista iPhone 108
Figura 67. Vista de la app en modo celular 110
Figura 68. Respuesta IA 111
Figura 69. App mejorada 112
Figura 70. Comunicacién cliente - servidor 115
Figura 71. Flujo completo de la aplicaciéon 117

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m



Educacion | @ coLeco pe

Secretaria de Educacién Publica E BAGH”_I_ERES

Lista de tablas

Tablas Pag.
Tabla 1. Capas de un sitio web 71
Tabla 2. Difetencia entre Web y mouvil 104
Tabla 3. Métodos de HTTP 116
Tabla 4. Conociminetos y habilidades desarrolladas a lo largo de los tres cortes 120

Construccién de aplicaciones web y méviles con asistencia de Inteligencia Artificial m



Adan Escobedo Robles
Direccion General

Rocio Castro Galvan
Secretaria General

Diana Guzman Ibainez
Direccion de Planeacion Académica

Alejandra Batseba Castelazo Téllez
Subdireccion de Capacitacion para el Trabajo

Adriana Miguel Marin
Jefatura del Departamento Técnico

Directorio



