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     Introducción 

Programación de Páginas Web 

En la actualidad, gran parte de la información, los servicios y la comunicación se realizan a través 
de internet. Las páginas web ya no son simples documentos informativos, sino sistemas 
dinámicos capaces de interactuar con los usuarios, almacenar datos y ofrecer soluciones 
digitales a problemas reales. Por ello, el desarrollo web se ha convertido en una de las áreas más 
importantes y demandadas dentro del campo de la programación. 

El presente taller tiene como propósito que el estudiante diseñe, desarrolle y publique en 
entornos locales páginas web dinámicas con conectividad a base de datos mediante HTML, 
CSS3 y JavaScript. A lo largo del curso, se fortalecerán habilidades técnicas y creativas que 
permitirán construir sitios web funcionales, estructurados y visualmente atractivos. 

Durante el semestre, el alumno aprenderá a: 

• Utilizar HTML para estructurar correctamente el contenido de una página web. 

• Aplicar CSS3 para diseñar interfaces modernas, responsivas y agradables al usuario. 

• Implementar JavaScript para generar interactividad y dinamismo en los sitios web. 

• Integrar bases de datos para almacenar y gestionar información de manera eficiente. 

• Trabajar en entornos locales de desarrollo para probar y optimizar proyectos antes de su 
publicación. 

 

Este material te guía para la programación de un pequeño proyecto, el cuál se te sugiere que 
desarrolles por completo. 

Se sugiere que el estudiante lea y subraye lo más interesante. 

 

Este material abarca todos los contenidos del programa de estudio  
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📚 ¿Qué es WampServer? 

WampServer es un programa que convierte tu computadora en un servidor web local. 

👉 Esto significa que puedes crear y probar páginas web dinámicas (con base de datos) sin 
necesidad de internet. 

La palabra WAMP significa: 

• W → Windows 

• A → Apache 

• M → MySQL 

• P → PHP 

🧩 ¿Qué integra WampServer? 

• Cuando instalas WampServer, se instalan automáticamente tres componentes principales: 

1️⃣ Apache HTTP Server 

Es el servidor web. 

🔹 Su función es: 

• Recibir las solicitudes del navegador. 

• Mostrar las páginas web. 

Ejemplo: 
Cuando escribes http://localhost, Apache muestra tu página. 

2️⃣ MySQL 

Es el gestor de base de datos. 

🔹 Sirve para: 

• Guardar información. 

• Organizar datos en tablas. 

• Consultar datos. 

Ejemplo: 
Guardar alumnos, productos, usuarios, etc. 
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   PHP 

Es el lenguaje de programación del lado del servidor. 

🔹 Sirve para: 

• Conectar páginas con bases de datos. 

• Procesar formularios. 

• Crear páginas dinámicas. 

Ejemplo: 
Tu archivo guardar.php usa PHP para guardar datos en MySQL. 

🖥 ¿Qué se puede hacer con WampServer? 

Con WampServer puedes: 

✅ Crear páginas web dinámicas 

✅ Conectar formularios a bases de datos 

✅ Crear sistemas escolares 

✅ Hacer tiendas en línea 

✅ Crear sistemas de usuarios (login y registro) 

✅ Practicar desarrollo web sin pagar hosting 

Es ideal para estudiantes porque todo funciona en tu propia computadora. 

📂 Estructura jerárquica de carpetas en WampServer 

Cuando instalas WampServer, se crea una carpeta principal, normalmente en: 

 

   Carpeta www 

🔹 Es la carpeta más importante. 🔹 
Aquí debes guardar tus proyectos. 

Ejemplo: 

 

                                           Si guardas tu proyecto en: 
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🌐 ¿Qué es localhost? 

localhost significa: 

👉 “Esta misma computadora”. 

Cuando escribes: 

Estás diciendo: 

"Muéstrame el servidor que está en mi propia PC". 

🔁 ¿Cómo funciona todo junto? 

1. El usuario llena un formulario. 
2. El formulario envía datos a un archivo .php. 
3. PHP procesa los datos. 
4. PHP los guarda en MySQL. 
5. Apache muestra el resultado en el navegador. 

Todo eso ocurre dentro de tu computadora gracias a WampServer. 

🎯 Ventajas de WampServer 

✔ Es gratis 

✔ Fácil de instalar 

✔ Ideal para aprender 

✔ No necesitas internet 

✔ Puedes trabajar sin hosting 

🟢 Ejercicio 1 Instala WampServer en tu computadora solo sigue las indicaciones del 
siguiente video. 

https://www.youtube.com/watch?v=k4lnf-7-sbE&t=10s 

Una vez que has instaldo y probado el funcionamiento de tu WampServer deberás 

1. Crea una carpeta llamada proyecto dentro de www. 

 

Esta carpeta es importante, pues la vas a utilizar para desarrollar todo el proyecto 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=k4lnf-7-sbE&t=10s
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📝 ¿QUÉ ES HTML?  

HTML (HyperText Markup Language) es el lenguaje de marcado que usamos para crear páginas 
web. No es un lenguaje de programación, sino un lenguaje que usa etiquetas para estructurar el 
contenido. 

📌 CONCEPTOS BÁSICOS 

• Etiquetas: Palabras clave entre símbolos < > 

• Elemento: Etiqueta + contenido + etiqueta de cierre 

• Atributos: Información adicional dentro de las etiquetas 

🏗️ ESTRUCTURA BÁSICA DE UN DOCUMENTO HTML 

 

 

 

 

 

 

 

 

📋 ETIQUETAS FUNDAMENTALES 

1. <!DOCTYPE html> 📄 

¿Qué hace?: Le dice al navegador que estamos usando HTML5 

 

IMPORTANTE: Siempre va en la primera línea del documento. 

2. <html> 🌐 

¿Qué hace?: Es la raíz del documento, contiene todo el contenido HTML 

 

Atributo común: lang="es" indica que el idioma es 
español. 
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3. <head> 🧠 

¿Qué hace?: Contiene 
información sobre la 
página (metadatos) 

Contiene: Título, 
caracteres especiales, descripción, enlaces a CSS. 

4. <title> 🏷️ 

¿Qué hace?: Define el título que aparece en la 
pestaña del navegador 

5. <body> 👤 

¿Qué hace?: Contiene todo el contenido 
visible de la página 

6. <h1> a <h6> 🎯 

¿Qué hacen?: Encabezados o títulos (del más importante al menos importante) 

 

REGLA DE ORO: Solo debe haber UN <h1> por página. 

7. <p> 📝 

¿Qué hace?: Define un párrafo de texto 

 

8. <a> 🔗 

¿Qué hace?: Crea un enlace 
(hipervínculo) 

 

Atributo principal: href indica la 
dirección del enlace. 
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9. <img> 🖼️ 

¿Qué hace?: Inserta 
una imagen 

Atributos importantes:  

• src: Ruta de la imagen 

• alt: Texto alternativo (para accesibilidad) 

• width: Ancho en píxeles 

10. <div> 📦 

¿Qué hace?: Crea un contenedor o división (NO tiene 
significado semántico) 

USO COMÚN: Agrupar elementos para darles estilo 
con CSS. 

11. <ul> y <li> 📋 

¿Qué hacen?: Crean listas no ordenadas (con viñetas) 

 

 

12. <ol> y <li> 1️⃣2️⃣3️⃣ 

¿Qué hacen?: Crean listas ordenadas (con números) 

 

 

 

13. <table>, <tr>, <td> 📊 

¿Qué hacen?: Crean tablas 
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14. <form> y <input> 📝 

¿Qué hacen?: Crean 
formularios 

 

15. <span> 🔤 

¿Qué hace?: 
Contenedor en línea 
(para texto o elementos pequeños) 

🔍 DIFERENCIA ENTRE ELEMENTOS DE BLOQUE Y LÍNEA 

 

 

📝 BUENAS PRÁCTICAS 

1. Siempre cerrar las etiquetas ✅ 

 

 

 

2. Usar minúsculas ✅ 

 

 

 

3. Anidar correctamente ✅ 
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4. Usar atributo alt en imágenes ✅ 

 

 
 
 
 

🎯 RESUMEN VISUAL 
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📚 APUNTES DE HTML SEMÁNTICO 

🎯 ¿QUÉ ES HTML SEMÁNTICO? 

HTML Semántico significa usar etiquetas HTML que describen su contenido. No solo organizan 
la página, sino que dicen qué tipo de contenido contienen. 

📌 ¿POR QUÉ ES IMPORTANTE? 

1. Accesibilidad: Los lectores de pantalla entienden mejor la estructura 

2. SEO: Los buscadores indexan mejor tu contenido 

3. Mantenimiento: Otros desarrolladores entienden tu código más fácilmente 

4. Organización: La estructura es más clara y lógica 

 

📋 ETIQUETAS SEMÁNTICAS PRINCIPALES 

1. <header> 🏛️ 

¿Qué hace?: Representa la cabecera de 
una página o sección 

CARACTERÍSTICAS: 

• Puede contener logo, título 
principal, menú de navegación 

• Se puede usar varias veces (en la página y en cada <article>) 

• No es lo mismo que <head> 

2. <nav> 🧭 

¿Qué hace?: Define un bloque de 
enlaces de navegación 

 

CARACTERÍSTICAS: 

• Solo para navegación principal 
(no todos los grupos de 
enlaces) 

• Generalmente va dentro de <header> 
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• Puede haber más de uno (navegación principal y secundaria) 

3. <main> 🎪 

• ¿Qué hace?: Contiene el 

contenido principal de la 

página 

CARACTERÍSTICAS: 

• SOLO UNO por página 

• Contenido único (no se repite en otras páginas) 

• No debe contener elementos que se repiten (como menús) 

 

4. <section> 📑 

¿Qué hace?: Agrupa contenido 
temáticamente relacionado 

CARACTERÍSTICAS: 

• Cada sección debe tener su 
propio encabezado 

• Agrupa contenido que tiene un 
tema común 

• Se puede anidar dentro de otras secciones 

5. <article> 📰 

¿Qué hace?: Contiene contenido independiente y autocontenido 

CARACTERÍSTICAS: 

• Tiene sentido por sí solo 

• Ejemplos: post de blog, 
noticia, comentario, 
producto 

• Se puede distribuir 
independientemente 
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6. <aside> 📌 

• ¿Qué hace?: Contiene contenido 

relacionado indirectamente 

CARACTERÍSTICAS: 

• Contenido secundario o 
complementario 

• Ejemplos: biografía del autor, enlaces relacionados, publicidad 

• Puede ir dentro de un <article> 

7. <footer> 👣 

¿Qué hace?: Representa el pie de página de 
una página o sección 

CARACTERÍSTICAS: 

• Generalmente contiene: copyright, 
información de contacto, enlaces 
legales 

• Se puede usar varias veces (pie de 
página principal y de artículos) 

 

 

🔍 DIFERENCIAS CLAVE 

<section> vs <article> 
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<header> vs <head> 

 

🎯 CUÁNDO USAR CADA ETIQUETA 

¿<article> o <section>? 

 

¿<aside> dentro o fuera? 
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📝 BUENAS PRÁCTICAS DE HTML SEMÁNTICO 

1. Jerarquía correcta ✅ 

 

 

 

 

 

2. Encabezados apropiados ✅ 

 

 

3. Un solo <main> ✅ 

 

 

 

 

4. No abusar de <div> ✅ 
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💡 CONSEJOS PARA RECORDAR 

Regla del "Sentido Solo" 

🤔 Pregúntate: ¿Este contenido tiene sentido si lo saco de la página? 

• SÍ → <article> 

• NO → <section> 

Regla del "Uno Principal" 

🎯 Recuerda: Solo un <main> por página, pero puedes tener 

muchos <header>, <footer>, <nav>. 

Regla del "Parentesco" 

      Visualiza: 

• <article> es como un "hijo" independiente 

• <section> es como un "hermano" temático 

• <aside> es como un "primo" relacionado 

🌟 RESUMEN FINAL 

HTML Semántico = HTML con Significado 
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Aquí inicia el proyecto: Crea una página web aplicando etiquetas semánticas, debe tener al 
menos 3 espacios (divisiones) para colocar diferente información en cada una. 

Usa un editor de texto, en tu computadora puedes abrir el programa bloc de notas  

y escribe el siguiente 
código, una vez que lo 
has terminado, realiza 
los cambios que se te 
piden a continuación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.- En el apartado de encabezado escribe:  cambia   <!—Aquí va una imagen o texto -- > 

 Por Proyecto de programación de páginas Web. 

2.- En el apartado de navegación, cambia <!—Aquí van los enlaces o botones de navegación -- > 
por: 

Corte 1 
Corte 2  
Corte 3 
 (puedes cambiarlos) 

3.- En el apartado de contenido, pon una imagen con una frase motivadora 

Para ello cambia <!—Aquí se mostrará el contenido de cada botón o enlace -- > por 

      <img src=”https://i.pinimg.com/236x/f7/88/28/f788283723578f564f6a4f42554e6fdb.jpg” 
alt=”Motivate” width=”300”> 

4.- guárdalo con el nombre de index.html en la carpeta de trabajo, dentro de la carpeta www, en 
ella deberás todos los archivos del proyecto. 
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El resultado será algo parecido a… 

Para ejecutar, abre tu navegador y en la barra de dirección escribe: localhost/proyecto 

 deberás tener activado tu wampserver 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tu proyecto tendrá un cambio radical… con solo unas ligeras modificaciones, después de 
trabajar la siguiente teoría. 
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📱 ¿QUÉ ES EL DISEÑO RESPONSIVO? 

Diseño Responsivo es una técnica que hace que las páginas web se vean bien en todos los 
dispositivos: computadoras, tablets y teléfonos móviles. 

📌 ¿POR QUÉ ES IMPORTANTE? 

1. Múltiples dispositivos: La gente navega desde celulares, tablets y computadoras 

2. Mejor experiencia: El contenido se adapta automáticamente 

3. SEO: Google premia las páginas responsivas 

4. Mantenimiento: Un solo sitio funciona para todos los dispositivos 

 

🎯 PRINCIPIOS DEL DISEÑO RESPONSIVO 

1. FLUIDO 💧 

Los elementos se adaptan al ancho de la pantalla (usan %, no píxeles fijos) 

2. FLEXIBLE 🧘 

Las imágenes y medios se redimensionan automáticamente 

3. MEDIA QUERIES 📏 

Cambian los estilos según el tamaño de la pantalla 

📦 FLEXBOX: EL SUPERHÉROE DEL DISEÑO 

¿QUÉ ES FLEXBOX? 

Flexbox es un sistema de CSS que permite distribuir elementos de forma flexible dentro de un 
contenedor. 

  CONCEPTO CLAVE 

 

🏠 PROPIEDADES DEL CONTENEDOR 
PADRE 

1. display: flex; 🎮 

Activa el modo Flexbox en un contenedor 
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2. flex-direction 🧭 

Define la dirección de los 
elementos 

VISUALMENTE: 

 

3. justify-content ↔️ 

Alineación horizontal (eje 
principal) 

 

VISUALMENTE: 

 

 

 

 

4. align-items ↕️ 

Alineación vertical (eje cruzado) 

 

 

5. flex-wrap 🔄 

Controla si los elementos saltan a la 
siguiente línea 

VISUALMENTE: 
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6. align-content 📚 

Alineación de múltiples 
líneas (cuando hay wrap) 

 

 

 

 

👶 PROPIEDADES DE LOS HIJOS 

1. flex-grow 📈 

Capacidad de crecer (0 = no crece, 1+ = sí 
crece) 

 

2. flex-shrink 📉 

Capacidad de encogerse (1 = sí, 0 = no) 

 

3. flex-basis 📏 

Tamaño base antes de crecer o encogerse 

 

 

 

 

4. flex 🎯 

Propiedad shorthand (grow + 
shrink + basis) 
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EJEMPLO DE CASO PRÁCTICO: 

 

5. align-self 🎮 

Sobrescribe la alineación 
individual 

 

 

6. order 🔢 

Cambia el orden de los elementos 

 

 

VISUALMENTE: 
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📱 MEDIA QUERIES 

¿QUÉ SON LOS MEDIA 
QUERIES? 

Media Queries son reglas 
CSS que se activan según 
el tamaño de la pantalla. 

 

🧩 SINTAXIS BÁSICA 

📏 TAMAÑOS DE PANTALLA COMUNES 

 

 

🎯 EJEMPLOS DE MEDIA QUERIES 

1. Móviles 📱 

 

 

 

 

 

2. Tablets 📲 

 

 

 

 

3. Escritorio 💻 
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🧠 ESTRATEGIAS DE DISEÑO RESPONSIVO 

📌 MOBILE FIRST (Recomendado) 

Diseñar primero para móviles y luego 
adaptar a pantallas grandes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 📌 DESKTOP FIRST 

Diseñar primero para escritorio y luego adaptar 
a móviles 
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🎨 ¿Qué es CSS? 

CSS significa Cascading Style Sheets (Hojas de Estilo en Cascada). 

Es un lenguaje que se usa para dar estilo y diseño a las páginas web. 

Si lo explicamos de forma sencilla: 

• 🧱 HTML crea la estructura (como el esqueleto). 

• 🎨 CSS se encarga de la apariencia (colores, tamaños, posiciones, diseño). 

🏗 Ejemplo sencillo 

Imagina una casa: 

• HTML = paredes, puertas y ventanas. 

• CSS = pintura, decoración, muebles y estilo. 

Sin CSS, una página web se vería muy simple, solo texto y elementos básicos. 
Con CSS, la página puede tener: 

• Colores 

• Fondos 

• Tipos de letra 

• Tamaños diferentes 

• Elementos centrados 

• Diseños modernos 

¿Para qué sirve CSS? 

CSS permite: 

• 🎨 Cambiar colores 

• 🔠 Modificar el tipo y tamaño de letra 

• 📦 Ajustar espacios (margen y relleno) 

• 📐 Controlar tamaños (ancho y alto) 

• 📱 Hacer páginas adaptables a celulares 

• 📍 Organizar elementos en la pantalla 
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🧩 ¿Por qué se llama "en cascada"? 

Se llama cascada porque los estilos se aplican siguiendo un orden y prioridad. 

Si hay varias reglas que afectan al mismo elemento, CSS decide cuál aplicar según: 

• Especificidad 

• Orden 

• Importancia 

🧠 Resumen simple 

CSS es el lenguaje que hace que una página web: 

• Se vea bonita 

• Tenga diseño 

• Sea ordenada 

• Sea profesional 

📘 Teoría básica de CSS 

1️⃣ * (Selector universal) 

• El símbolo * se llama selector universal. 

• Sirve para aplicar estilos a todos los elementos 

de la página. 

• Ejemplo: 

👉 Esto significa que todos los elementos tendrán margen y relleno en 0. 

Se usa mucho para "reiniciar" estilos del navegador. 

2️⃣ box-sizing 

Controla cómo se calcula el tamaño total de un 
elemento. 

Hay dos valores principales: 

• content-box (valor por defecto) 

• border-box 

🔹 content-box 
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El ancho y alto solo incluyen el contenido. 
El padding y border se suman aparte. 

🔹 border-box 

El ancho y alto incluyen contenido + padding + border. 

Ejemplo recomendado: 

 

👉 Hace que los tamaños sean más fáciles de controlar. 

3️⃣ margin 

Es el espacio exterior de un elemento. 

Separa un elemento de otros elementos. 

Ejemplo: 👉 El div tendrá 20px de espacio alrededor. 

 

4️⃣ padding 

Es el espacio interior de un elemento. 

Separa el contenido del borde. 

Ejemplo: 👉 El texto dentro del div no estará pegado al borde. 

 

5️⃣ height 

Define la altura de un elemento. 

Ejemplo: 👉 El elemento tendrá 200 píxeles de alto. 

 

6️⃣ min-height 

Define la altura mínima que puede tener un elemento. 

Ejemplo: 👉 Aunque el contenido sea pequeño, el 
elemento medirá mínimo 300px. 
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7️⃣ max-width 

Define el ancho máximo que puede tener un elemento. 

Ejemplo: 👉 El elemento nunca será más ancho de 800px. 

 

8️⃣ font-family 

Define el tipo de letra del texto. 

Ejemplo: 👉 Si no encuentra Arial, usará otra 
fuente similar. 

 

9️⃣ font-size 

Define el tamaño del texto. 

Ejemplo: 👉 El texto tendrá tamaño de 18 píxeles.  

 

🔟 background 

Define el fondo de un elemento. 

Puede cambiar: 

• Color 

• Imagen 

• Degradado 

Ejemplo: 👉 El fondo será azul claro. 

1️⃣1️⃣ text-align 

Alinea el texto horizontalmente. 

Valores comunes: 

• left 

• center 

• right 

• justify 
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Ejemplo: 👉 El texto se alinea al centro. 

1️⃣2️⃣ justify-content 

Se usa en Flexbox (cuando usamos display: flex). 

Sirve para alinear elementos horizontalmente dentro de 
un contenedor. 

Ejemplo: 👉 Los elementos se colocan en el centro 
horizontal. 

Otros valores: 

• flex-start 

• flex-end 

• space-between 

• space-around 

 

1️⃣3️⃣ align-items 

También se usa en Flexbox. 

Sirve para alinear elementos verticalmente dentro del 
contenedor. 

Ejemplo: 👉 Los elementos se centran verticalmente. 

 

 

🧠 Resumen rápido 

Propiedad ¿Qué controla? 

* Aplica estilo a todo 

box-sizing Cómo se calcula el tamaño 

margin Espacio exterior 

padding Espacio interior 
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Propiedad ¿Qué controla? 

height Altura 

min-height Altura mínima 

max-width Ancho máximo 

font-family Tipo de letra 

font-size Tamaño del texto 

background Fondo 

text-align Alineación del texto 

justify-content Alineación horizontal en Flexbox 

align-items Alineación vertical en Flexbox 
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Aplica el diseño responsivo y hojas de estilo en cascada a tu proyecto, para ello, deberás abrir 
otro bloc de notas y escribir el siguiente código. 
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Guarda el archivo anterior con el nombre: estilos.css, para ver el resultado debes ejectura el 

index.html en tu navegador,   

el resultado deberá parecerse como la siguiente imagen. 

Recuerda que está enlazado con el archivo de estilos.css. 
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📘 Introducción a JavaScript 

🟨 ¿Qué es JavaScript? 

JavaScript es un lenguaje de programación que permite agregar interactividad a las páginas 
web. 

Si lo explicamos fácil: 

• 🧱 HTML → estructura 

• 🎨 CSS → diseño 

• ⚡ JavaScript → comportamiento e interacción 

Gracias a JavaScript podemos: 

• Detectar cuando el usuario hace clic 

• Cambiar texto o imágenes 

• Mostrar mensajes 

• Validar formularios 

• Crear animaciones 

🖱 ¿Qué es un evento? 

Un evento es una acción que ocurre en la página web. 

Por ejemplo: 

• Cuando el usuario hace clic 

• Cuando mueve el ratón 

• Cuando escribe en un campo 

• Cuando pasa el cursor sobre una imagen 

JavaScript puede “escuchar” esos eventos y ejecutar una acción. 

🔘 Botones en JavaScript 

Un botón en HTML se crea así: 

Pero el botón por sí solo no hace nada. 
Necesitamos JavaScript para que realice una acción. 
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🖱 Evento "click" 

El evento más común es el click. 

Se activa cuando el usuario presiona el 
botón con el ratón. 

Ejemplo sencillo: 

¿Qué pasa aquí? 

1. El usuario hace clic. 

2. Se ejecuta la función saludar(). 

3. Aparece un mensaje en pantalla. 

👉 onclick significa: “cuando se haga clic”. 

 

🖼 Cambiar una imagen al 
hacer clic 

Podemos cambiar una 
imagen usando JavaScript. 

Ejemplo: 

¿Qué sucede? 

• getElementById("foto") busca la imagen. 

• .src cambia la imagen. 

• Al hacer clic, la imagen cambia. 

•  

🖱 Evento al pasar el ratón (hover) 

También podemos detectar cuando el usuario 
pasa el cursor sobre una imagen. 

Eventos importantes: 

• onmouseover → cuando el ratón entra 

• onmouseout → cuando el ratón sale 
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Ejemplo: 

¿Qué ocurre? 

• Cuando el cursor pasa por encima → cambia la imagen. 

• Cuando el cursor sale → vuelve a la original. 

👉 this se refiere al mismo elemento (la imagen). 

Conceptos importantes 

 

📌 ¿Por qué es importante JavaScript? 

Porque permite que la página: 

• Sea interactiva 

• Responda al usuario 

• No sea solo texto estático 

• Se comporte como una aplicación 
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Actualización del proyecto 

Vamos a realizar las siguientes modificaciones en los archivos que hemos venido trabajando que 
son: index.html y estilos.css, empecemos por el html. 

Ábrelo en bloc de notas y agrega lo que indica a continuación en los recuadros: 

 

Guardamos los cambios y ahora podrás ver que tu proyecto ya tiene interactividad cuando 
pulsas los botones, pero se te sugiere personalizar la información de los botones. 
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Al archivo de estilos.css vamos a agregar el siguiente bloque de código, escribelo al final 

 

 

Guarda los cambios del archivo estilos.css y ahora verás que los botones son más atractivos. 

Sigamos aprendiendo más. 
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🗄 ¿Qué es una Base de Datos? 

Una base de datos es un lugar donde se guarda información organizada. 

📌 Ejemplo en la vida real: 

• La lista de alumnos de una escuela 

• Los productos de una tienda 

• Los contactos del celular 

En informática, una base de datos permite: 

• Guardar información 

• Buscar información 

• Modificar información 

• Eliminar información 

📋 ¿Qué es una Tabla? 

Una tabla es como una hoja de Excel. 

Tiene: 

• Filas → Cada registro (ejemplo: un alumno) 

• Columnas → Cada dato del registro (nombre, edad, grupo) 

Ejemplo: 

 

🔑 ¿Qué es una Clave Primaria? 

Una clave primaria (Primary Key) es un campo que: 

• Identifica de forma única cada registro 

• No se repite 

• No puede estar vacío 
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Ejemplo: 
El campo id es clave primaria porque cada alumno tiene un número diferente. 

🔗 ¿Qué es una Clave Foránea? 

Una clave foránea (Foreign Key) es un campo que: 

• Conecta una tabla con otra 

• Permite relacionar información 

Ejemplo: 

Tabla alumnos: 

 

Aquí: 

• id_alumno en calificaciones es clave foránea 

• Se conecta con la clave primaria de alumnos 

🔄 ¿Qué es una Relación? 

Una relación es cuando dos tablas se conectan mediante claves. 

Tipos: 

• Uno a uno 

• Uno a muchos 

• Muchos a muchos 

Ejemplo común: 
Un alumno puede tener muchas calificaciones → Relación uno a muchos. 
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 Continua con el proyecto, ahora deberás crear una base de datos para enlazarla  y que 

guarde información. 

Ve el sguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=zj1BjZK059U  

Ahora Crea  la base de datos con 1 tabla como se indica a continuación 

 

 

Una vez que haz creado la base de datos, deberás agregar los siguientes cambios indicados en 
los cuadros, en el archivo index.html 

Agrega un botón en el espacio de navegación 

 

 

 

En el apartado de contenido realiza los siguientes cambios 

https://www.youtube.com/watch?v=zj1BjZK059U
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En el apartado de los scripts realiza los siguientes cambios. 
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Deberás crear un nuevo archivo de bloc de notas y escribir lo siguiente: 
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Guardalo con el nombre: guardar.php tambien en la carpeta: proyecto 

🎯 ¿Qué hace éste archivo aquí? 

1. El formulario envía datos a guardar.php 

2. PHP se conecta a MySQL 

3. Inserta los datos en la tabla 

4. Muestra mensaje de confirmación 

5. Después de unos segundos Regresa al archivo inicial index.html  
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Una alternativa al archivo anterior es… 

 

¿Qué hace este archivo, pues al igual que el anterior, guarda la información en la base de datos, 
solo que no nos avisa de tener el registro guardado, por lo que te sugiero que pruebes ambos, solo 
para conocerlos y probarlos? 

 

Es hora de probar tu proyecto, que no tenga errores  

 

En un documento de Word se te sugiere que elabores un reporte de trabajo de este proyecto, que 
agregues capturas de pantalla como evidencia de tu trabajo y expresa que te ha parecido esta 
actividad, agrega una portada con tus datos, imprimelo, lo entregarás en jefaturas. 

 


